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全文摘要
在探讨人工智能（AI）对影视行业影响的对话中，分析了AI在提升短剧和电影制作质量方面的进展，包括技术进步和成本效益的增加。AI工具被应用于内容生成、角色设计、配乐制作及与实际拍摄的融合，同时讨论了审批制度的变化和对海外市场的展望。尽管面临挑战，AI技术为影视制作开辟了新可能性，推动内容创新，提高制作效率，并拓展全球观众群。行业需持续探索以适应这些变化，抓住AI带来的商业机遇。

章节速览
00:00 AI慢剧产业新进展与模型革新
对话围绕AI慢剧产业的最新变化展开，重点讨论了近半年来视频模型的重大进步，包括从2.0到4.0时代的飞跃，这些变化极大地提升了制作效率和艺术表现力，使AI在电影和电视剧制作中展现出革命性的潜力。

04:12 AI模型在影视制作中的应用与比较
对话围绕不同AI模型在影视制作中的应用和特点展开。C392.0适合初学者，易于制作电视剧，但人物表情僵化；快手模型色彩艺术性强，适合作为特写和远景的参考，但连续性差；VN3.0性价比高，适用于电影工业化生产；H3擅长音频后期处理，人物控制度较弱。各模型在影视制作的不同阶段发挥着独特作用。

09:17 AI在影视创作中的融合与挑战
讨论了AI在影视制作领域的应用现状与未来期望，强调了AI在批量生产、成本控制及情感表达上的潜力与局限。提出需加强AI与真人导演、演员的融合，以及通过视觉美术指导提升审美，避免同质化问题。行业正经历快速变化，专业人才与技术迭代将决定未来发展。

14:51 AI工具在影视制作中的应用与挑战
讨论了AI工具在影视制作中的优势，如自动化生成、工业化流程和成本效益，以及面临的挑战，包括艺术性和个性化表达的局限，强调了AI在特效制作和成本量化方面的革新作用。

19:43 短剧制作成本解析与行业趋势
讨论了短剧制作成本，包括剧本、人力、算力和配乐等，指出随着技术发展，成本结构将变化，未来可能更注重审美和内容核心。

25:09 AI精品剧制作与收益模式探讨
对话围绕AI精品剧的定制化制作与收益模式展开，指出当前国内平台主要以免费内容为主，未来可能借鉴海外付费分层模式。制作方与宣发平台合作，通过作品质量吸引采买，减少成本压力。海外平台对高质量内容表现出高采买意愿，即使前期仅完成少量集数。行业正经历从传统电影制作到快速响应市场需求的转变，内容需求旺盛，但需警惕内容过剩问题。

28:10 AI技术在电影制作中的应用与挑战
讨论了AI在电影制作领域的应用现状，包括技术迭代速度对电影成本的影响，以及AI在拍摄、剪辑等环节的替代作用。提及了AI电影的首次尝试，如博纳电影公司制作的三星堆电影，以及AI与真人表演结合的案例，如欧文导演的大卫王朝。分析了AI电影面临的制作规则和市场接受度问题，以及未来AI电影与传统电影并存的可能性。

32:44 AI特效与传统实拍在影视制作中的并存与趋势
讨论了AI技术在影视制作中扮演的角色，指出尽管AI特效在制作上以假乱真，但实拍与AI特效将长期并存。目前，观众对AI技术的认知滞后，但随着技术的进步，行业将进入良性循环，高质量内容将推动收费模式的发展。

34:48 出海剧集的收益与本土化策略探讨
讨论了剧集出海的成本与收益对比，指出海外市场的潜在高收益及本土化需求，强调了直接翻译国内内容至海外的现状与局限，提及与海外宣发公司合作的分成模式，以及科技公司在转换内容中的作用。

36:59 出海内容创作与海外市场趋势分析
讨论了中国内容出海的现状与趋势，包括文化差异对内容接受度的影响，以及针对不同市场（如北美、东南亚）的内容创作策略。指出当前出海内容以简单制作为主，但海外市场对高质量、文化匹配度高的内容有需求。同时，提及了海外市场对付费模式的接受度高于国内，以及未来将有更多针对特定市场的专业内容创作和文化输出。

41:30 AI内容审批与产业趋势探讨
对话深入探讨了AI内容，特别是AI短剧和长剧在审批制度上的现状与未来趋势，指出AI内容在内容审核上的严格要求及与传统电影审批的差异。强调了AI技术在模型迭代、算力成本下降等方面的进步，以及行业面临的挑战，如海外市场的开发、审批制度的完善等。最后，建议投资者关注AI产业链的发展，认为中国在这一领域具有较高的增长潜力。

发言总结
发言人1
他在本次会议中深入探讨了人工智能（AI）在影视制作领域的最新进展，强调了AI技术对制作过程、内容质量及成本控制的重要影响。讨论范围广泛，包括AI在内容创作的应用、模型技术的演进、审批制度的调整以及对未来发展的展望。他指出，AI的进步显著提升了制作效率并降低了成本，但同时也引发了关于版权、伦理以及行业标准的深刻反思。尽管AI技术发展迅速，但在内容审批、市场推广及跨文化输出等方面仍面临挑战。最后，他呼吁行业内外共同努力，探索解决方案，以促进AI驱动的影视产业健康、可持续发展。

问答回顾
发言人1 问：首先，您怎么评价近半年来视频模型的主要变化和进步，以及它们对动画制作的影响？这些模型在后期制作中的应用场景如何？
发言人1 答：近半年来，视频模型有了显著的进步，尤其在二月份时，国内AI技术在广告产业和精品动画制作上出现了新的变化。我们公司自二月份起与正午阳光合作，大规模制作AI精品微电影。目前从2.0时代到现在的4.0时代，AI已经能够完成微表情感情的表现，并且在艺术表现手法上有所突破，甚至能给导演和制作人带来惊喜。制作一部电影的时间成本相较于2.0时代缩短了50%，这在短短半年内通过两次革新得以实现。部分模型如H3更适合用于后期制作，它可以进行长镜头和全景拍摄，提供较好的电影质感场景，适合对细节进行精细校对和修改。而Venus 3.0则在电影美学控制上表现出色，适用于工业化电影制作，成本相对较低，但在镜头控制精度上可能稍逊于H3。

发言人1 问：您对未来AI模型在影视行业有哪些期待？
发言人1 答：团队期待AI模型能在成本端进一步降低，同时希望模型能在更多领域取得进步，比如更好地模拟真人动作和表情变化，以及在音频后期制作方面提供更多便捷高效的工具。目前行业正处于野蛮生长阶段，有很多新的机会和成长空间。

发言人1 问：这些模型之间有什么区别？是否存在试用产品等差异？
发言人1 答：不同模型之间存在一定的区别。例如，最开始大家普遍使用2.0模型，而现在已经发展到4.0版本。像阿里One、Mini Max H3等模型各有特点，且广泛应用在行业中。其中，2.0版本较为基础，而3.0版本在电影制作上表现更为出色，能够实现更高级别的智能分镜和连续性较好的剧情演绎。每个模型在色彩、连续性、智能反应等方面有所侧重，适应不同的制作需求。

发言人1 问：对于初次掌握技术的人，哪个模型更适合用来制作精品剧集？
发言人1 答：对于初学者来说，像C392.0这样的模型较易上手，尤其对于制作真人剧、精品剧集非常方便，因为它能自动记录角色的衣着、性格和事件演变，便于连续剧情的制作。不过，其表情可能较为僵化，不如真人动画真实自然。

发言人1 问：在电影制作中，AI技术目前的应用状况是怎样的？
发言人1 答：目前AI技术在电影制作中已经能够根据剧本自动选择场景并进行初步的镜头设计，但AI还无法实现完全控制和灵活配合，尤其是在情感表达和剧本细腻之处。现在AI更多是作为辅助工具，与人类创作人员进行融合创作，以降低制作成本和时间周期，并逐步提升自动化程度。

发言人1 问：AI技术在影视行业中的发展趋势如何？
发言人1 答：AI技术发展速度非常快，市场不断扩大，许多公司都在关注并投入AI短剧的制作。行业将会进一步洗牌，缺乏专业能力和科班背景的导演将回归到具备审美高度的专业人士手中。AI作为一个大趋势存在，但需要与人的艺术触觉相结合，才能更好地塑造角色形象和表达情感。

发言人1 问：使用AI工具的主要原因是什么？
发言人1 答：使用AI工具主要是因为它能够提供多种模型选择，并能一键生成剧本和视觉效果，大大提高了工作效率。例如，金日路等平台会分析需求并自动选择合适的模型进行创作，导演则可以在分析语言阶段进行微调，最后一键生成整部作品，极大地减少了工业化制作的成本和时间。

发言人1 问：AI工具在保持艺术性和统一性之间的平衡问题是什么？
发言人1 答：AI工具在保持连续性和统一性方面有优势，如色彩、音效等方面的调控较为一致，但在追求艺术感和生成精品内容时存在局限性。过于依赖AI可能会失去艺术的独特性，而需要人工在每个细节上把控，以达到理想的艺术效果。同时，AI降低了传统特效制作的成本和主观性，使得评估和量化变得更加精确。

发言人1 问：一部中等水平成本投入的精品短剧，在制作成本上大概需要达到什么水平？对于后期制作的成本占比情况是怎样的？
发言人1 答：一部中等水平成本投入的精品短剧，其制作成本大约在10万到30万左右。如果是90分钟的单级时长，按照每分钟1万到1.5万的成本计算，30万是一个相当不错的水准。后期制作成本占比较高，包括剪辑、特效处理等环节，人力成本可能占到30%到40%，算力成本占30%，而后期特效等精细工作对整体成本影响较大。

发言人1 问：剧本购买的成本大约是多少？AI在剧本创作上的应用情况如何？
发言人1 答：现在购买剧本的成本相比以前有所下降，一般在1到2万之间，优质的剧本价格可能更高，但很多制作方选择使用已经写好的实拍短剧剧本以降低成本。AI在剧本短期的质量上还无法与电影等高艺术水平的作品相比，所以以前一部长达100万的电影剧本费用现在可能只需要5000元左右，甚至更多是由制作方自行编写。

发言人1 问：AI配乐的成本及质量如何？
发言人1 答：AI配乐的成本较低，很多情况下甚至不配乐或者采用一键生成的自动配乐方式，但这种配乐质量可能不高。传统电视剧制作中，会请配乐老师进行创作，目前行业内的配乐价格大约几千到1万元。

发言人1 问：AI对影视行业的影响以及未来成本结构的变化趋势是什么？
发言人1 答：AI在影视行业初期确实带来了工业化流程化的东西，降低成本，但在内容核心和审美方面，人的因素依然重要，预计未来这些方面的占比会有所回升。同时，随着AI技术的发展和市场规范的完善，其成本可能会经历一个先降后升的过程。

发言人1 问：当前制作AI精品短剧的收益水平以及未来的收益变化趋势是怎样的？
发言人1 答：目前AI精品短剧主要通过卖给平台获得收益，国内目前大多不付费，但在海外已经有部分平台开始付费。随着行业的发展，可能会出现类似短信充值的付费模式，并且存在海外分层销售和国内平台购买分层的商业模式。

发言人1 问：将AI技术应用于长期电影制作的效果如何？
发言人1 答：目前AI技术在长期电影制作的应用还处于探索阶段，由于电影制作周期长且技术迭代快，投资风险较大，尚未有成熟案例和明确的评估方法。

发言人1 问：AI电影目前的发展情况如何？AI在电影制作中的具体应用是怎样的？
发言人1 答：目前，包括阿里、博大等公司已经开始尝试AI电影制作，但整体上AI电影仍处于较少尝试阶段。现在主要看AI电影上映后的票房表现和观众接受度，以及如何定价。AI技术能够实现低成本制作出高质量的电影片段，例如通过AI生成虚拟环境与真人表演并置，部分特效由AI完成，大大节省了成本。同时，AI与传统实拍的混合制作方式可能是未来主流趋势。AI技术在电影制作中被用于后期制作，比如场景构建、特效制作等方面，甚至有些影片如《大卫王朝》中，AI生成了远景场景和后期效果。在国内，像腾讯出品的《神雕》也是采用AI混合拍摄技术制作。此外，周星驰的一些作品中也大量使用了AI技术进行特效制作，尽管观众可能并不知情。

发言人1 问：AI电影的标准制定情况如何？AI电影在国内和国外市场的表现如何？
发言人1 答：AI电影的标准尚未明确，目前只是简单标识一部电影含有AI成分，并未规定具体比例。随着AI技术的发展和应用，实拍与AI混合制作的影片将成为常态，而真正以假乱真的情况可能还需更明确的质量标准界定。国内市场上，AI电影的发展还在探索阶段，质量参差不齐，而海外市场上，由于文化差异，直接将中国内容翻译并包装成外国风格的作品较受欢迎，但真正成功的案例是在尊重本土文化的基础上进行创作。目前，出海的剧集数量较多，变现方式主要包括平台分成、买断等，而真正能获得高奖金和流量的往往是那些原创性强、符合当地文化背景的作品。

发言人1 问：在现在的平台上，个人创作者的作品是如何与宣发和分层关联的？
发言人1 答：现在的平台会根据个人创作者的作品自动上传后的内容来推送宣发资源，分层是基于作品的流量热度进行的。如果作品火起来，平台会提供更优质的宣发资源，而对于没有大企业那样的购买能力的个人创作者来说，很难获得买断和付费资源。

发言人1 问：海外内容市场的情况如何？中国出海内容的质量和提升空间如何？
发言人1 答：目前中国出海的内容偏简单制作，但在海外市场也能获取一定的收益。但整体质量上有很大的提升空间，比如专门针对不同市场的制作方会购买国内的故事版权，进行适应当地市场的改编。例如，日本、韩国市场偏好现代剧，而泰国市场则接受度较低，更多依赖翻译中国作品。北美市场对中国文化接受度相对较低，更偏好现代职场题材，中国的经典名著和古典文化在国外才有更强的区分度。

发言人1 问：对于AI内容审批制度的变化以及AI短剧、长剧审批所需注意的内容是什么？对于AI内容行业未来的展望以及需要关注的方向有哪些？
发言人1 答：AI内容目前审批制度还不完善，但已有AI短剧出现。国内对内容审查严格，AI生成内容需避免过分暴力、色情等元素，且在上传平台如抖音等时还需经过平台审核，尺度比一般内容要严格，会过滤掉政治化和色情暴力内容。AI长剧审批制度相比传统电影审批更为灵活，暂时没有严格要求，但随着AI电影第一部获得龙标，未来可能会按照传统电影标准进行规范，并要求注明AI成分比例。在形象、音乐、装扮等素材使用上，现行政策较为严谨，不允许使用他人照片和已有版权的内容，但随着技术发展，对AI生成内容的知识产权保护和侵权问题的解决将是一个新的挑战。AI内容行业正从短期向长期转变，行业变化快速，模型迭代和算力成本下降将推动行业渗透率和普及程度提升，应用场景更加多元化。同时，海外市场仍有较大发展空间，但需关注包括审批制度在内的行业规范建设，以及制作、导演、编剧等方面的进步方向。建议投资者继续关注该产业的发展动态，寻找产业链中具有潜力的环节和公司。

