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发言人1   00:00
这个其实已经拿到一个很高的分数了，这是整体的。给各位过一下他的那个分数值。然后他自己其实给了几个例子，一个是他在宣传自己的这个金融，还有coding，然后安全。他有个很好的例子，就是他做这个代码梳理方面，就是他的chrome。Chrome就他这个浏览器还有四千多代码，其中好像是有六百多行的13代码。13代码就是可能一个团队去整理，整理他可能要几个月。然后他提出的这个例子就是说他就在4可以在几周之内就可以把这个代码整理好。

发言人1   00:29
还有一个就是比较新的一个例子，就是它应用在机器人领域，他给一个视频让机器人学习。通过这个正在4，然后机器人通过几次的学习之后，能够做到一个很精准的把这个沙包投在这个洞里。精准的这样的话其实就是加强了这个，因为很多机器人缺的就是数据。对，那仿真建模这块可能就压缩到几个小时，省去了很多真人的训练的一些数据，这个是一个可能一个比较新的一个点。

发言人1   00:58
好，那我们就直接进入到这个测试的，这个我们也做了许多，就是老传统，就比如说第一个这个骑马游戏，从零开始构建一个起码的可交互的demo，玩家这个角色起码在这个木屋烟囱中穿梭，这个树木中穿梭，然后可以下雨，可以切换什么景色。我们先来看一下，这个是它构建的，它其实有一点就是手搓。就是我现在所有的AI你去生成一个3D的demo，它都可以直接打开，就直接可以去看这个demo的效果。那它是生成一个ACML，我需要把它下载在下载到自己的网站上，自己打开，这个就比较古法了。但这应该好修改，可能下一版本就修好了。

发言人1   01:38
这个是之外生成的一个光野大镖客的一个东西，骑马，然后人这个线条是他的bug，因为我没改，因为我想体验一次它能成立一个什么效果。因为之后我们想对比一下X5.5，基本上也都是一次成，所以我没改这个bug。那其他除了这个bug之外，其他的我觉得还是不错的。比如说这些房子然后跑对吧？然后他还有一个比较好的，这些他都自主的做出来，我没有提议就让他成什么东西。

发言人1   02:05
这个店是两个下马，然后叫马过来上马。有一点bug，就是他有时候会，对还行，这个没出，就是他会弯掉，但其实还行。他的这个马形状也很像，就是很还原马，就没那么圆，但是其实还可以包括色彩方面，比如说这个清晨都可以，包括下雨。对，这个细节部分其实是很重要的。你的这个细节处理的好，说明你的这个长线城市。因为你一个长线城市5到151个小时2个小时，你这个细节处理好了之后，你整个任务质量就非常高，这是真来做的，然后我们把这个关掉，我们看一下那个OS5.5做的，因为他说他对标5.5，好像碾压5.5对吧？我们去看一下，他这个是5.5，我没没拿这个直接cloud来做，我就录了个视频放在这个里面，也是同样的flow一点没变。

发言人1   03:00
因为有点卡，我们再买一个新的设备，然后把性能拉满，再给用到直播测试，这个是录的视频，但是这样的我觉得这个其实它效果更好。因为首先一个是他买的这个东西，然后还有一些画面的质感，然后像这个图片这个里面完全是还原的这一块是这个不落，然后这里还有水，这个走过去之后它确实是有水。这个是他马的量，而且他马其实也更像一点。是的，为什么？因为我也看了特朗的测试，其实GPT它是不卡的。

发言人1   03:31
是，但是奥那个可卡因为他做做的图形地图非常大，我们看这个之后做那个state x的测试，各位都看到了，他把今晚地球都生成了一遍。先给他给领导看骑马的荒野大镖客？这个跑动，然后跑到这个水池边，对吧？他是这样，这就是对比下来一看，其实还是我觉得还是OS5.5要更强一点。

发言人1   03:55
其实还有一个糖豆人的游戏，这个我们也是一直在做的。国内的模型糖豆人几乎不能一次成功了就生成一个非常好的一个效果。请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。

发言人1   04:10
这个是啊这个是这么在四生成的，就是很满，但是可能美观度上没有那么好，但功能都在模糊，跟我关系。对，这个就是他的这个还可以飞扑。这。

发言人1   04:34
对，还有一个问题就是他的所有AI人都是固定的形成。因为他都是下腰一样往往后走，这是他一个点，我觉得没那么成熟的点。然后大家可以用要可以看一下最后那个cloud。

发言人1   04:53
这个下回可以直接到下一关。全部是这种。而且你看这个上面的这个栏杆，其实它是没有任何的碰撞效果的，而且人和人之间也没有碰撞效果，变粗糙。这个其实是他长线程的任务能力。

发言人1   05:15
大概是这个样子，然后可以评论把这关过去。

发言人1   05:33
对他下一关就是这个其实难度也表达这个蜂巢的这个我想看到对比一下。对，大概就是这样。然后我们关掉它，看一下25.5做的这个就非常精致了，我觉得是非常做的非常好，几乎就是可以发布到4399的这个程度，可以选装。办好了吧？谢谢。颜色也可以选。你操作说明。

发言人1   06:08
对，这个是他整体做的，也都是一次疼。只不过是cloud会慢一点，1个小时到一个半小时。然后真的大概用了半个小时到1个小时时间，45分钟差不多。但其实还是这个cloud会更精美一点，然后细节上做的比较，因为它每个人都是有碰撞。然后我们之后过去之后回看他，其实每个人他的路线也都是不一样。他不是像什么那么死板，就是你就固定的路线去不断的走，大家可以回看对吧？他每个人都是自己的路线，然后这个地方还有每个人的行程在这个点。然后不是说你没有成功，这是真真正正的就16个人晋级，就有16个人晋级，不是你随便晋级，然后就给你放出来所有的，这也是比较好完成任务说明的一个点。

发言人1   06:57
这是X5.5的这个蜂巢的质感，做的其实也不错。这是5.5，其实还是有一定差距的。这么看下来，也不是说完全的超过，但是确实比国内的一些模型，它完成度上会好一点。

发言人1   07:15
还有一个测试就是上海的这个地图，我也做了一个测试，这个是正在做的，大概这样的有一些三件套。但是它有一个问题，就是他的这个建模做的可能没那么好，很多地方都是穿模的。比如说这个人这个地方为什么看不到下面，比如说人这个地方。车才是穿模的，欢迎桥，这个人其实做的比较粗糙。车的视角他接触传播了然。后人的视角。但是其实整体看啊，就是他的那个你的大致需求度还原的还不错，只不过细节问题很多细节他没做的那么好。然后他还有一些孪生的一些雷达，就是这样。我们再对比一下那个OS5.5，他也做了一个上海市地图。

发言人1   08:10
这个是F5.5做的，这个其实就更牛了，对吧？晴天黄昏夜景大概是这样，而且地貌差不太多，没有大的船模，然后地貌错误？基本上就是这个该在哪就在哪，包括像外滩，外滩那个人其实他是每个人都不一样，还有那个摆渡船，这很多细节他还原的非常好。这时候不是5.5，如果单论从这个3D大盘上来看，确实还是有一定的差距。就没有，他就是自己说到的，就超过他们中华民族宁路步行街。然后也可以跟踪一辆车的角度去看一下，这个是人民广场，他其实做的非常大，而且他这个不是说他没做碰撞，每个人都是一个独立的个体，他存在碰撞，包括像我们刚刚车其实越过人的时候，也是有一个退让的一个动作的对吧？就这样的，然后每个都是有信息的。这个就是大概5.5座的一个效果，非常大。

发言人1   09:18
还有就是一个随着物理引擎的一个face x这个东西，这个是还原，因为大家也都在测试这个X。现在看下来K3其实做的是比较好的，和这个正面四差不太多。但是中间说是这样的，给各位来演示一下，他其实也有很多的bug，比如说这地方传播了就没有那么好。然后煮水。这个其实就看出他的不同的风格，现在其实就是这种风格，他做的很多很详尽，每一个项目都是这种风格。

发言人1   09:50
左右两边非常多的介绍，非常多的这些选项，他这样那就就可以看得出来，他不是借鉴了谁的，就纯是自己的一个风格，大概是这样的。然后卫生间其实他物理方面做的还没有那么的好。比如说看这个火箭升天，然后一级二级分离。他在这个地方就做了一个分离。掉下来，然后从这开始。当然已经很牛了，就是从这个长期的任务上来看，说这么多复杂的像落在这里，夹在这，其实这里有也有一个有一个办法对吧？

发言人1   10:33
对，然后我们对比下那个F14点F4.5寸的，我都是用的一次，全部都是从零开始。就是pro吗？帮我做一个HS的产品空间复制CI的3D杀车厂，然后新建等等，就没有很很过很非常多的这种填词，就纯是自主的做，然后4.5做的是这样的那这个其实已经很还原，他直播了左右两边那个引擎，一级火箭的第二级火箭的这个引擎，对吧？对，然后在我夜间。

发言人1   11:04
发射场，这是夜间新建最上面这个其实是他直播的那个画面。然后我其实做了一个加速，给我们看一下他这个就是导师，为什么我直播课他会非常卡？因为他做的超级大。对，几乎是把地球都给它3D构建了一下。第二级分离，在这，这个回来了。这就是一个prom做出来的，我觉得这个太牛了，所以很推荐各位领导去用一下ops 5.5，而且它没有很废，就是非常经用。

发言人1   11:50
对，这个是灭了。然后点火在这里左下角可以看到几个在着加重，然后还有就是他那个火箭星舰还没有完，在这。这是一个非常成熟的一个项目了。马克会儿马克华，对吧？隔热。这就是5.5的CCS，其实还有一个。这个就显示这个其实做的没有那么好啊，这个就是3D卡丁车的测试，这个是他做的，他主体好像搞错了。

发言人1   12:36
他把这个车变成主体了，但是路是动的那其实应该是反着的是吧？所以这个做的就非常大。我想看一下这个X5.5座的卡丁车，因为他当时给的例子就是做的很水，所以我复原了一下，但是我没让他复原。我也是同样的就是用这个prom生成一个商业级的carrio游戏，它就生成了一个。这个是地图。对，加速还有漂移。然后每个AI其实它是有不同的难度的，它不是就是很死板的。这里有技能的。

发言人1   13:26
没碰撞，他不是说你穿模就直接过去了。这个大概也是用了一个多小时，1个小时一个半小时，1个小时到2个小时之间。然后他刚刚谷歌之外的那个大概也是用了40分钟，应该是。

发言人1   13:49
对，这个是他做的是吧？然后用量上来看，大概就是这么多，比如这么多项目。好，我再看一下这个3D交互的这个。非常细的这个其实从也做过很多模型的测评，其实大家现在做的都差太多了，大概形状都有，主要就是细节上。比如说这个地球，它其实它没有那么的还原，就是在4座的也有黑天的情形，这什么东西惊醒在这呢？调一下比例就好是吧？这大概是这样的。然后同位会生活的大概是这样的，其实还是比较粗糙的对吧？太阳就这样，然后给我照对比一下那个眼睛回到今日，就是今天是什么样子的，地球回到今日和感情顶不住看不到，是不是在今日对吧？我给各位老师看一下那个。

发言人1   14:47
3DK这个是X5.5做的，我觉得非常细致的。太阳的那个形状，然后那个宇宙尘埃。地球。他地球的地图已经都给你搞出来了，这个地貌。月球。我寻思，这对比下对比之下一看，就是这个X5.5要更好一点。我记得当时还在找，因为当时是下午录的，然后我在找，因为这是黑天，然后是回到现在14号，中国是白天，真的是这样，很真实，这个是S5.5，其实从用量上来看，大概是1234567七八个项目。

发言人1   15:43
25.5基本上是5个小时流量用了，但是已经很禁用了，因为每个项目都是一个半小时到2个小时的长线程任务。然后用这个争来的时候，同样的也差不多，七八个项目它的用量大概是。中大概是5个小时，也用了一半。它其实更省一点，它更快，然后更便宜一点。但是它效果可能没那么好，但是也算是前沿了。

发言人1   16:08
然后这个artibus也给它的一个测评，我觉得还是很中肯的。就是把它排在这53分，然后在AO后面，确实我觉得也是在国产模型的前面，然后这一块其实分数差不多，效果也都差不多。觉得主要是看价格这一块，但我价格的话6.14其实还是比它要便宜点的。他在这一块儿，其实如果让我用的话，我也不会去订阅它。因为现在是20美到一个月，对吧？在在网页上用是20美到一个月，然后如果在他自己的印象是你只能ultra可以用，那奥创好像就贵了，好像700人民币。这个其实就没必要了，因为奥克斯5.5其实也能用超级久了，它已经很经用了，它不像之前这些6可能用两下就没了，对吧？就是这样的。然后性价比确实也有一点，因为包括像kimi kinky，其实pro版本它也199了，对吧？就现在大家都在打性价比，海外模型也开始打开这个性价比，就是竞争，现在是这样的。

发言人1   17:05
然后还想说什么来着？对，然后前沿模型这个跨越多前沿。目前从更新到现在来看就只剩国产模型，只剩一个小米了在这里，剩下都是海外的模型，后续就看这个国内模型能不能进一步的连上。现在来看总的来看他说他自己可以这么类似，可以超过这个AO但事实上我觉得这个地方还是比较中肯的，大概就是这个位置这就是今天给各位老师测评，后续还有更多带有模型更新，我们会继续持续的更新的。然后我们之后也会换更好的设备来跟领导来直播这个行。如果领导有什么想测特殊设施的，也可以跟我们团队联系，然后我们再去给各位领导测一下。好，今天我们的测评就到这里了，感谢各位领导今天晚上的时间，然后小助理我们就结束一下会议。
