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发言人1   00:00
各位领导好啊，欢迎参加消费级3D打印行业专家交流会。我是国投证券家电行业的研究员陈伟然后今天这场会议我们是邀请到了消费级3D打印行业头部品牌的专家和大家做交流我们看到今年整个消费级3D打印行业是呈现一个加速发展的一个态势。从海关数据来看的话，像八月份这种非金属材料的3D打印机的出口量的增速是超过了80%。

发言人1   00:35
那这个增速的话和前几个月底也是有一个提升的。那我们看到下半年行业头部的一些品牌，也是会去陆续推出这种多色打印的这种新品。那也是有望去继续把这个3D打印进一步的去拓向更广泛的一个用户人群？我们今天这个交流是分为两部分的，我们先请专家这边来谈一下，就是对于今年3D打印行业高增长的这样的一些背后的一个驱动因素有哪些？好的，有请专家。

发言人1   01:16
今年增长的一个核心的原因有几点。首先第一点就是从25年开始到26年就进入了一个多头和多色的这样一个元年。所以今年会出现了一波换机潮，之前是买这种单头打印的，很多人更换成了这个多头打印。因为多头打印的话，第一是速度可以提升，效率可以提升。第二就是颜色更加的多样，同时最大的一个优势就是节省废料，这一款的话是拉动了一个需求的增长的。还有第二点，就是现在的机器就降低了入围的门槛，真正的做到了开箱即用。小白用户包括学生群体，大概20分钟的一个组装回去之后都能够直接用的，因为它有自动调频，还有就是AI全链路的一个监测。

发言人1   02:13
第三点就是AI降低的一个建模的门槛。在这之前3D打印的话你是需要建模的，一般是结合创客或者设计师工程师这样的人才具备3D打印，玩3D打印。那现在就是AI建模，可以让人纹身3D或者图片3D或者视频转换成3D的一个模型直接打印。这就解决了一个建模的一个痛点，而且能够把你所想也有很大的一部分的一个新鲜感，也造成了一个驱动因素的一个增加。另外第四点，就是目前生态比较的成熟，尤其是模型平台，像破竹应该有三百多万个免费的一个模型创选，有一百多万个模型。其他各家也都在创建自己的生态，免费的模型平台结合ai，这个就让建模一点难度就没有了，这个是一个驱动因素。

发言人1   03:12
还有第五点就是，现在3D打印适用的场景更多了，从最开始是一个极客创客的一个玩具，现在走进了家庭用户，可以做一些亲子间的一些互动，包括也能打一些潮流玩伴。包括现在兴起的to b端的农场主，这个就是增加了很大的一个销量，接商业的订单销售到海外。还有像什么齿科、汽车、电子类的，也可以用3D打印打一些相关的一些产品出来。配件包括海外的人有车库文化，他可以自制一些配件，这些也是一个需求的一个点。

发言人1   03:55
第六个点的话就是现在因为供应链的这个板块大概都在深圳，也基本上3D打印上面的核心部件的话都做到了国产，基本上没有什么进口的了。供应链的成本导致了整个的成本的下降。这也是是整个的所有的打印机下探到了千元，最便宜的。有时候比如说做活动，领了一些折扣券之后，八百多到1000，就是以前需要几千个产品，那现在只要几百到1000多都能买到，而且非常的好用，应用性也会比较的强，大概的话就是这几点，导致今年一个高速增长的一个原因。

发言人1   04:46
好的，谢谢大家这边的一个介绍。然后就是想请教一下，因为其实确实整个行业的这个数据，也不是说很这边有权威的统计数量，就说2023年到2025年，您这边掌握了这个数据来看，全球三消费级3D打印机的一个出货量规模大概是怎么样？然后国内市场的一个出货量大概是多少？二三年的话整个全球的出货量是413万台，国内的话是占10%，就大概是43到45万台。就是二三年24年整个全球的出货量是520万台，24年是全球对应的是突破了78万台，就国内是78万台。25年整个这25年整个出货不是2225年整个全球出货量是520万台，24年是413万台，二三年是370万台。二三年的话国内占12%，四年占15%，25年占18%，这是国内的一个占比。26年的话预计大概在750万台左右，能达到20%的占比。明白。

发言人1   06:19
然后请教一下，像今年上半年这个破竹、重围、闪著、智能派，就这几家头部玩家，您了解到他们的一个出货量的一个增速情况大概是怎么样的？兔竹的话上半年出货是比较猛的，大概出货的有120到130万台。他们的出货量作为立方的话大概是40到45万台。智能派3 48到53万台，闪住的话大概在18到20万台。明白有没有这个增速的相关的数据，就上半年。

发言人1   07:11
增速的话，拓竹去年上半年是70对70万台，他今年上半年是做到了接近130万台，差不多是一个翻倍的一个增速。明白其他几家的对，有数据吗？几家的增速大概是40%到45%，这个增速对吧？对，行了。

发言人1   07:45
对。然后就想请教一下，您这边看一下三消费级3D打印，它的一个下游的一个用户画像大概是怎么样的一个比例，对吧？比如说家庭或者说这种DIY29战斗大概多少的这样的一个比例。首先分为to b和to C2C的话大概占70%，to b大概占30%。其中to c里面的主要的用户群体就是有极客、创客、手工艺的一些爱好者，这是也是属于第类第一类的人群，有设计师和工程师，另外就是现在有新增的家庭用户，学生群体，这一类就是属于一个to c端的。那B端的话主要就是一些小B的一些工厂，小型工作室，打印的农场主，还有文创的一些摆摊的一些摊主，包括还有一些学校的教育机构、培训机构、科研工作室，这就是一些to b端的。

发言人1   09:00
明白，因为这个弊端其实比例还是我看提升的比较快。我不知道咱们怎么去界定这个机子，是这种工业级，还是偏这种消费级，就比如说你这种小工厂去用，咱们这边是怎么去看这样的一个确定它的一个使用范围。现在的话就是B单和C单区别，目前界定的没有那么明显。因为整个做的是一个消费级的一个3D打印机，只不过说一些高端机的它会具备一些准工业级的性能，但是它也达不到一个工业级的这样的一个，完全的一个效果。

发言人1   09:45
像目前to b端的，B端的，他买的也有很便宜的机器，入门的便宜的机型也有这种准工业级的机型，这个是都有的。就是现在没有做一个特别明确的一个划分，只有说一些小型的一些工作室，他验证自己的一些作品。有一些比如说他要把一些工具、工装、家具和一些小型的一些零部件这样子的。他买的是属于高端机型，就是准工业级的。但是其他的人群的划分都没有这么明显。有的人的话基本上会买从中从低到中到高端，每台机器他都会买，目前没有一个严格的一个界定。

发言人1   10:35
好，明白。那请会议助理播报一下这个问题是吧？我们还没有举手提问的董事长大家好。如需提问电话端的参会者，请向话机上的星号键再按数字一。网络端的参会者，您可以在直播间互动区域内文字提问，或点击旁边的举手按钮申请语音提问，谢谢。大家好，如需提问电话端的参会者，请向话机上的星号键再按数字一。网络端的参会者，您可以在直播间互动区域内文字提问，或点击旁边的举手按钮申请语音提问，谢谢。

发言人1   11:24
好，我这边继续和您这边做请教。我们看到其实今年整个行业价格竞争还比较激烈。我不知道拓竹这边上半年这个均价大概降幅是有多少？上半年什么没听到，听得不太清楚。

发言人1   11:47
对今年上半年破除这个3D打印机的一个平均的这样的一个出货价下降了大概有多少？价格的话它是这样子的，就是今年推的新机基本上都是属于便宜的机型和入门级的机型。价格带的话大概应该两千多到3000到4000左右的这样一个价格带。今年没有推很贵的机器，整个的机器没有严格的一个降价。就是说推的机型的价格相比之前有一些高端机功能的一个下放，这样看起来是一个价格的一个下降。另外就是做了一些折扣，就针对之前新机型出来的时候，针对老款机型有20%左右的一个折扣。

发言人1   12:36
整体的算下来的话，单价相比去年，我们去年的整个单价大概是在3000，平均下来在3500左右。今年的单价平均下来大概是2800左右。明白。

发言人1   12:54
对，然后其实我们看其实目前行业在技术创新这一块，主要是集中在这个多色。然后其实多色打印这一块的技术路线，我们看到其实现在还是要有比较分化的几条，对吧？像这种单喷嘴集成，像这种多喷嘴这种切换，包括这种独立的多喷头，我不知道您是怎么看待各条技术路线的一个各自的一个优劣势。

发言人1   13:26
其实现在大众用的最多的还是这种单喷嘴的，就是单喷单单喷嘴加这种AMS供电系统实现多色，最高的能实现16种色，就是单喷嘴的这种。它这个优点就是它的整个机器的一个结构是属于比较简单的，没有那么复杂。而现在成本相对来说也会低一些，因为它整个机器的结构是共用一套热端的一个组件。热端系统校校准起来也比较的简单，因为它就只有一个喷嘴。这个其实是相比起来是好操作一点的，可兼容的材料也是比较多。

发言人1   14:08
但是它有一个很大的缺点，就是尤其你在你打单色是没有太大的问题的，和其他的差别不大，尤其是你打多色，颜色替换越多的时候，它这个浪费的材料非常的多。因为它每次都要进料涂料，要冲刷材料，造成了很大的浪费。同时你在换颜色和换耗材的时候，把这个时间拉的会比较的长。这个是他一个比较大的一个缺点。但是它的又是属于一个大众一个主流的一个方案。现在性价比也属于最高的，使用的人群目前也是属于最多的。

发言人1   14:44
这个是单喷嘴的一个方案，那后面又在单喷嘴的基础上又出现了多喷嘴。多喷嘴的话但是也不能同时两个人一起打印，他也是协同工作的，只不过说它可以打不同的材料，比如一个喷嘴打柔性材料，一个喷嘴打那种硬性的材料。但是他都不能两个分队同时工作，也是轮流替换。这个的优势的话就是创作的会少一点。另外换色的速度会快一点，打印的速度会快一点。缺点的话就是它的校准的时候，因为是两个喷嘴，对喷嘴的。请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。

发言人1   15:31
一个高度的一个校准，这个难度会增加，同时整个的价格也会上升。这个也是要借助这种AMS供电系统才能实现很多色。如果不借助的话，也就是实现两个分子有两个色。这种的话目前不属于一个主流的方案，就是拓竹做的是比较多的。两种机型，一个X系列，一个X系列都用了这个双喷嘴，那其他各家目前都是到单喷嘴。

发言人1   16:00
第三种方案就是独立的这种多喷头，就是换工具头的这种方案。也就是现在快照是maker这家用的。它的优势主要的优势就是它是四个独立的攻击头，每个工具头上面就带独立的挤出系统，挤出机、压热端、分嘴都是独立的。优势就是换掉特别的快，基本上5秒可以换头。另外之间每个颜色之间是没有冲刷的，就不会出现串色，效率基本上是可以做到一个翻倍的。另外它节省费量非常的多，大概能够节省90%以上的一个废料。也能够同时打印不同的一些材料，包括软材料和柔性硬材料和柔性材料的一个结合，这个是它比较好的一个优势。

发言人1   16:54
但是缺陷也是它的机械结构相对来说会复杂一点，成本比这种单喷嘴的要高。因为是两套这种独立的运动控制系统在维护，还有一个校准，X轴的一个喷嘴的一个校准，X轴的轴的一个高度的一个调节，这个会难度大一点。同时整体整个机器的它的重量会更多一点，会更加重一点，还有机器的结构机身会大一点。

发言人1   17:25
目前这样的就是独立的喷头，四喷头也只能打四个色，它没有一些拓展的一些颜色出来，就是外部组件。同时它的喷头越多，代表着他赌头的概率越大。还有你在如果出现什么问题维修的时候，你是需要把整个工具头都拆下来进行切换进行维修的，就是比较的复杂。这是第三种。

发言人1   17:50
第四种的话就是多喷嘴。多喷嘴也就是像现在畅想K3，还有拓主的这个H二他的系统，这是属于多喷嘴。它在像这个make的基础上，它是做了一定有不同的技术路径。一个是工具头，换工具头，因为工具头是比较大的，像拳头那么大。那一个是换喷嘴，喷嘴的大小的话就是手指木头大小。

发言人1   18:18
首先从空间的一个占用上来说的话，它是节省了很多的空间的。同时你也可以多放很多的喷嘴，比如七个，比如十个都是可以的。因为喷嘴的这样的这个面积不是很大。这种的话优势就是它的可以颜色会更多，可以十个喷嘴或者七个喷嘴，而且都是独立的不串色。换车速度快，打印的速度也快。但是目前整整个来说，像拓主的HRC，它的价格定价是比较高的。还有优势就是科技感比较足，看上去是比较有科技感的。

发言人1   18:58
主要的缺陷就是第一成本太高了，价格比较贵。第二就是在换色的时候，一个喷嘴换另一个喷嘴时间会稍稍的慢一点，大概要在30秒左右。因为它是一个磁吸的一个模块，另外还要加热。

发言人1   19:17
那现在像除了新一种的方案又迭代了，就是在one它的基础上。因为之前是共用一个进量和出量的一个系统，那现在是独立的系统。比如说你七个喷嘴就带就有七个独立的一个进料管和退料管。这个时候它的换料差不多就是5秒了也就是现在创想这种K3的这种结构，它用的是四个喷嘴四个喷嘴，四个喷嘴。大概它的价格的话，现在是做的比较低的，售价大概在四五千。它这个是性价比比较高，换料的速度是比较快的，同时也节省费用。目前来看优势的话还是比较多，缺陷的话也是因为运动控制系统会复杂一点。相对这几种换色的多色的系统来说，目前这种换换喷嘴的换热的是属于当下最优的一种方案。

发言人1   20:15
还有现在轻量制造出来的这一款，就是IIDX。IDX它这个独立的四个工具头，是这种换算方案，和以前的完全不一样。因为以前无论是换工具头还是换喷嘴，它的整个的结构都是co XY的结构，是用皮带加同步带这种运动控制的方式来进行打印的。但现在这个计量制造，它这个IX的一种方案，独立的四个工具头，它是一个直驱电机，就是脱离的这种同步带和皮带的。它这个基本上就因为同同步带或者皮带都容易造成的一些磨损，那后期的话都要做成更换。它这个的话好处就是速度会比之前的更快，集成费量会更多。但是它的缺陷就是价格会比以前贵很多，因为它的成本增加了。

发言人1   21:13
全部是独立的工具头，独立的挤出机、独立的电机。对它的整个的运动控制系统非常的复杂。包括切片软件，还有打印路径的规划，都属于一个全新的系统。可以在市面上之前是没有的。他目前是在做众筹，但是具体的要看他这款机做出来一个成熟度，就是整个的应用性怎么样。目前市面上所有的多色方案，就是这五种。

发言人1   21:45
对，这个好像还有一种是像中国一方中美立方那个，就是一个喷头集成四条耗材管道？这个单分子集成？这种技术我看其实它整个的产品定价还是比较便宜的。这个我不知道您有会不会觉得其实它是一个相对比较有能够在性价比市场这样比较好的一个技术路线。这个对低端市场来说是一个比较好的性价比路线。像周围地方有兔竹也有兔竹的。

发言人1   22:25
A2L也是这种方式，也是一个分队里面集成了四根筋尿管，然后通过一个出口来挤出出来的，就缩短了一个进料的一个路径。他这个就是针对低端用户市场来说，确实是一个比较好的方案。因为价格在一千多，但是他还是一个单喷嘴，速度的提升也没有那么的快，多少还是有点串色的性能。但你要从低价的性价比来说的话，这是属于一个比较好的方式。

发言人1   22:58
那包括还有现在畅想的这种I8，它也是这种技术路径。但他在又做了一定的优化，就是它基本上没有废料了，而且他把废料只打印到的模型当中做了填充。就是现在的这种技术路径的话，在基带市场属于用的比较好的。但是它也是属于真正意义上还是属于单单喷头的单喷嘴的一个技术方案。

发言人1   23:26
明白，对，就不知道您这个您这边看起来觉得用户其实他需要多种颜色。比如说能其实是可以获得一个比较基本满意的这样的一个这个打印的这样的一个产品的一个体验的。听得不是很清楚，麻烦再说一遍吗？对我是说对吧又有就是现在又有四色、六色对吧？十色我不知道。您觉得用户其实这种颜色就能够满足他们，其实就他们能够获得比较好的这种？丰富色彩的这样的一个打印出来东西的这样的一个体验。分不同的人群，如果是一个普通用户来说，试色已经足够了。比如说像家庭用户，学生群体这种人更其实单色也能满足很多部分人的需求了。

发言人1   24:24
最多的四色其实是一个大众比较需求的一个方案。因为一个物体上面颜色太多了，其实就是有点花哨。但是你对于这种to b的来说，像农场主，还有一些开模的，比如说验证自己作品的，他这个时候是需要很多的一些多色的。比如说像一些游戏开发公司，他要做一些模型的一个验证，比如人物的一些验证，他打印出来，这个时候他是需要多色的，就不同的人群对多数的需求不一样。现在因为大家选的是一个技术的路径，包括产品要做做要做更多的一个差异化，所以大家都在卷这种多头多色。但实际上四色到八色已经完全够用了，但现在最多能做到20多个色到三十多个色。

发言人1   25:18
明白，对，因为我看其实现在，就是行业里面这个友商也说明年可能会推这种，这个叫什么全彩打印。对，这个打印机，我不知道这一块您觉得这个什么时候就他的一个实现的一个技术路线是怎么样？然后什么时候会有成熟的一个产品是能够落地的。

发言人1   25:44
全彩3D打印现在基本上其实已经好几家做出来了。首先全彩3D打印的话，我们是目前做的是UV的。UV全台它这个才能实现真正意义上的像照片级别山水画这样的颜色。像FDM你无论做到是25色还是三十多色，它都属于拼接色。是以一个色和一个色块的一个拼接起来的，就很难做到真正意义上的全彩像照片一样的。但现在这种UV打印就全彩UV打印是真正的能做到的。它的颜色可以实现上千千万家的一个颜色。

发言人1   26:25
去年其实东莞的拓源就已经做出来了，只不过它的售价会比较高，五万多人民币。后续像那个黑盒还有闪住，他们都已经做出来了。就是机器基本上现在也可以做到，应该马上要开卖了。最早做这种UV前台的其实就是安克，只不过安克做的是2.5D没有做到3D，那后面黑格还有闪住拓源这几家是真正意义的3D，目前技术是可以达到能打印的状态的，就是你能够打印的手办或者山水画出来都是没有问题。颜色方面还有色彩鲜明度都挺好的。

发言人1   27:13
现在的一个问题，第一是价格太贵了。一个平面的2.5G的都要一万多起步。真正3D的要3万起步，3万到5万就这个价格带，导致了只能是部分人群，而且对颜色特别有高需求的人，或者是专业用户的人才会买这种全彩3D打印。对于普通的用户来说，基本上是很难买的。还有一个原因就是因为现在的这个喷头使用的寿命也不会很长。而且使用的过程中，如果你自己湿度或者是喷涂的清理不太干净的话，很会容易造成一个堵头。那堵头之后你换一个头是比较贵的，最便宜的要1500，那贵一点的话要四五千。这个换头的成本也比较高，它目前的整个的使用寿命也不是很长，是属于全才，是属于现在的一个初级阶段。

发言人1   28:11
后续如果能够把喷头的问题解决，因为现在用的是绝大多数用的都是爱普生的那种压电式的工业喷头。它并不是说消费级用于全彩的，这种专业级的喷头，都是在工业级的喷头上做的一定的路径的输出进行打印。如果这个喷头能够完全的解决，还有价格下降，包括色彩管理，rip软件这个板块解决之后，做到了几千万，或者是5000人民币左右的这个价格的话，才能走进大众的一个视野。但是目前来看，这个还需要很长的一个时间。

发言人1   28:50
因为UV这种消费者的打印是才进入到中国市场开始做的。之前是工业级的，就像塞纳，尼玛铁做的这种供应链目前是不成熟的，基本上都是尤其是喷头全部要依赖于进口，都是日本这几家进口的过来的。目前国内没有很好的供应链，所以做不到一个样本，还有也没有做到一个批量的一个出货，也做不到降本。就短期内这个还很难推广的比较的好，只不过说它解决的就是一个色彩方面的一个问题。它的颜色确实比较生动，而且也比较丰富，而且看上去的话是比较没有生硬感的，比较灵动。

发言人1   29:38
明白，请教一下，您说这种UD的这种实现全程打印，是不是？是就先打印一个，就先3D打印出来一个东西，然后再通过UV喷墨去上色，是这样的一个步骤。他现在是这样子的，就是UV打印它是用cmyk 4种颜色，就青红品绿黄这四种颜色。然后通过rip软件，就软件色彩管理的一个合成能够上千万家的一个颜色，同时它加了白墨支撑和光油。它是里面的实心，目前打的都是白墨，因为这个是比较便宜的。现在的这种色彩带这种颜色的墨水是比较贵一点的。它是外面上的一层，是属于这种有颜色的一个墨水，通过这种UV灯的一个固化在上面，然后产生的颜色。但是它是同步进行的，不是说你先打个白沫出来，然后在上面上色。

发言人1   30:44
对我我的意思是它主体的这个东西的结构还是FDN这个限制还是一起来的对吧？这个技术路径完全不一样，就是有几种多色的全彩路径，我都可以给你讲一下。我刚才给你讲的UV的这种全彩的话，它是属于光固化的。它的路径属于光固化，就是不是属于FDM的，叫光固化用的墨水。对，光固化它用的这种材料的话是属于墨水，可以是液体的。因为我们的FDM用的是线材，色彩它是整个的路径是不一样的。要不您简单讲讲已有的几个技术路径。

发言人1   31:37
目前的话这种第一个就是我们刚说的FDM，加上多头多喷嘴或者是还有AMS供电系统实现的这种多色，这个就全部就是FDM的路径。我刚刚说的是拼接色，他并没有实现像照片还山水画这种一体成型的多颜色的。还有一种也是现在有有厂家在研发的，就是FDM加这种喷墨一体。

发言人1   32:08
就是两种技术路径的结合，就是打印。比如说打印的物体，它是用FDM把它打出来的。但打印完之后，它每层通过这种cmyk油墨来上色，这是有厂家在做，但是其实还没有大量的一个出货出来，也还没有体验整体的效果怎么样，这个还不太好说。最成熟的就是我刚跟你说的这种UV全彩的那还有一种就是光伏化的路径，也是颜色会多一点，他用的是彩色的一个树脂，然后再通过这种LED屏的一个曝光，但是它的整体的是树脂的，这样做的话它的颜色会多，但是也做不到全彩，他也就是色彩是比较有限的。

发言人1   32:59
目前大概是这三种技术路径，但是真正意义上的全彩，就是我刚刚跟你说的这种UV全彩，光伏化路径的这种就是现在黑格还有闪住拓远这几家做出来的就是真正意义上的全才。安克也算，明白。然后其实我们看那个打印速度，还是比较慢的。我看现在基本都是500这个MI每秒，我不知道这个能不能对吧？未来几年是不是能突破到1000MA每秒，这一块有会有突破吗？现在就是破竹的机器，H系列都能够做到1000毫米每秒的，这个基本上已经实现了。但是其他几家的话，基本上都在500到600毫米每秒。脱主的机器大概就是600到1000毫米每秒的这个速度了，就是H系列是能达到的。

发言人1   33:59
但是你实际意义上在打的时候，和我们说的1000毫米每秒也是不一样的。因为你在打印的过程中，他不能做到我全部的高速一个打全部高速打高速打印它这个就是尤其你在打不同的材料的时候，它这个速度也有要求的。尤其你像打GPU这种材料，你如果打的太快速的话，它会拉丝打不成型。他这种反而还要速度更加慢一点，其实整个它这个速度受热端的一个流量，还有耗材的一个种类，一个绒绒，包括还有冷却，包括一个材料的一个流量。它整体的几方面的一个结合，就不单单只是一个电机的一个运动速度。

发言人1   34:48
目前宣传的有1000毫米每秒，但是实际上的话是都达不到的。如果说完全实现的话，可能要到2728年了。但是如果各个厂家都能实现的话，我估计要到30年以后了。这个还是有一定的一个技术难度的。我们目前的话就是有一些工程样机，确实能够完完全全的做到1000毫米每秒。但是它先用专用的高速耗材，还有对模型有要求，你做不到所有通用的都达到1000毫米每秒。

发言人1   35:29
好，明白。然后请教一下商务配置三打印机，大概的一个DON对吧？成本结构是怎么样的？就是这个零部件对。

发言人1   35:44
目前的3D打印的这个成本的结构的话，其实主要就分为几个板块。第一个板块就是运动控制结构，运动控制系统这个板块包括像导轨、丝杆、同步带、皮带、电机，这个板块的话占比大概能达到35%的一个占比。另外的话就是像主控板，还有驱动传感器、AI相机、激光雷达这个板块加起来大概能占比个25%。

发言人1   36:26
再就是热端模组，包括热热单、挤出机、风扇、热敏组、加热床这个板块的话大概能够占个20%。再就是外壳，还有钣金、框架、组件、线材、包装，这个大概能占个15%。那还有5%就是其他的一些固件，像AMS功能系统，还有做的一些辅料，认证，这些板块大概占个。

发言人1   37:03
明白，就这里面的话，像存储芯片大概能够占到多少？什么就啊对，就您说的这些里面，像存储类的这种芯片，大概成本会降到多少？它是算在主控里面的，主控里面就包括一些芯片，这个我们算下来是占整个的25%的。更细分的可能就没有这个数据，对吧？对，更细分的没有算的那么清楚。因为它的一个板块里面都是一个集成，里面有很多的东西就没有把它拆的那么细。好好明白。

发言人1   37:50
对，然后请教一下破竹其实就是啥今年或者说去年25年，大概分产品价格、分价格带的一个产品销量占比大概是什么样的一个情况？公主的话主要是目前是四个系列的产品。就入门级的A系列售价的话大概就是一千多到2500左右。这个价格这个是属于销量比较好的，大概能占到整个我们的占比的一个40%左右。因为价格很便宜，尤其是像学生群体还有小白用户，买的这个比较多。那还在在第二就是我们的P系列，就是终端终端机是P系列，P系列的话售价是两千多到5000左右。因为这款机器一直是我们销量最好的，占比的话大概能占整个的45%。

发言人1   38:52
这个是属于这款机器发布以来一直是我们王牌的一个销量，就P70。因为它的价格比较的适中，另外它的性能和功能能够满足90%的一个用户的一个需求，这个大概占45%，尤其是农场主买的，基本上就A系列和P系列是比较多的性价比。同时功能和性能也比较齐全。

发言人1   39:19
再就是我们的X系列，X系列的话是属于我们的第一款机型。之前卖六千多起步，现在我们的叉D的话大概就是卖三千多。现在的包括有多喷嘴少的加了一个喷嘴两个喷嘴，这个的话大概占8%，那就是H系列，H系列是属于一个高端机四合一个的四合一的产品。包括HRD、HRC、HRA4，这个是属于一个总工业级的，一般工作室几个创客买的是比较多的，就是用于生产验证，还有打印零部件的，工装家具的也会比较多。但是售价会相对比较高，这个现在的大概占7%的一个占比。

发言人1   40:11
明白，就破除了A系列和这个P系列大概毛利率是什么水平？A系列的话大概毛利有个40%，P系列毛利润50%，X系列的话大概有个55%，XH系列大约有70%。明白，就今年上半年破除整个消费级3D打印机的毛利率水平大概是多少？然后和去年同期相比，大概是会有下降吗？去年的毛利润的话大概有50%，今年的话可能会低一点，大概45%。

发言人1   40:58
因为今年的机器做了没有出高端机，然后价格比较便宜。另外对老款机器做了降价，整个的机整个的价格是有在往下走的，今年的毛利率大概是45%个点。明白，对，然后尽量是耗材这一块，就扣除对这个打印机的用户，他们用官方耗材的那个比例大概是有多少？

发言人1   41:29
高光卧彩也是分不同的人群，就是刚接触3D打印的入门级的学生小白，这些基本上都是买官方耗材的。因为官方耗材有个优势，加入了FID1个芯片识别。它可以自动放上放到我们的机器上。它可以自动识别，然后推荐相应的参数。你可以做到真正意义上一键打印，就是比较简单。

发言人1   41:58
这部分人的话基本上全部用官方耗材，那还像极客创客这个人群，他的动手能力是非常强的。他很会折腾，而且很会维修，就很擅长处理各种问题。他们这种着重自己买的这种第三方的会多一点，然后他也因为他们有这种处理问题的能力，那还有农场主，农场主的前期基本也是用我们的官方耗材，后期他对这个就是整个比较熟了。而用量比较大的时候，他用的也是第三方耗材，第三方耗材相对来说比较便宜一点。那整体算下来的话，用的我们官方耗材的有40%，60%用的都是第三方耗材。

发言人1   42:44
明白，就这个官方耗材的使用比例，您觉得未来还能进一步提高到大概多少？官方耗材的比例的话，应该能达到50%的一个占比。就是说可能再往上也不会说达到对吧？七八十是吧，你觉得？

发言人1   43:14
这个短期内是比较困难的，因为现在确实官方耗材比外面第三方的耗材要贵一些。就是对成本有要求的或者用量比较大的，他确实会考虑第三方耗材。同时现在第三方耗材它也在做的更多的能够适配各家的打印机，包括也植入一些芯片，他也在升级，如果后续官方耗材比如说价格会和外面的相差不太多的情况下才会有一个比较大的一个提升。

发言人1   43:52
明白，对，然后他主要他就破除这个耗材的这个供应商，大概是有几家。然后就是会对供应商这边，比如说如果今年耗材那边成本如果上涨的话，就不如会跟他们之间会有一个这样的一个价格的成本的一个分摊，还是说就完全向下游用户去传导了。因为现在的话基本上价格是涨了一点，但是一般的话涨得不太多。目前还没有把这个价格转移到消费者的一个身上。目前的话主要是公司和供应商这边的一个分摊，但如果后期涨的比较多的情况下，就会转嫁到消费者上的上面，就是整个的耗材就会出现一个涨价的一个情况。如果提升的比较多的情况下。对，拓竹大概会有几家耗材的供应商？

发言人1   44:55
现在主要的就是像海参生产，主要做供这种颗粒原材料。因为我们自己也有生产后台的产线，主要采购它的颗粒料来生产的，有海珍生产，然后嘉联科技、佳能科技，它在泰国有产线，主要是供我们海外的一些产能。它是目前供片A供的最多的一家厂家。咱就有银禧科技，银禧科技主要是供工程材料，就是ABSASA像这种的，还有碳纤维的这种，他们供的比较多一点。因为它整个的工程材料占地不是太大，所以它也工作没有太多。还有就是也有第三方的，像这个小批量合作的医生，三粒，还有技术这些都有合作，但是合作的量没有那么大。明白，就错卒。

发言人1   46:02
整个耗材的这个资产和外购的比例大概是多少？自己做的和第三方做的一个比例吗？对对对，备货的大概占20%，80%是属于第三方的，就是供应商给我们供货的。

发言人1   46:27
对，好的，你说这个供应商供货的话，也是按照我们的配方配比来生产的，不是说直接贴我们的牌。这个是我根据我们的配方更加适合我们的打印机的一些喷嘴的一些温度，打印成功率会更高，更加的四条卡机。这就是然后他们生产出来线材，我们再来切芯片的一些识别码，做后面的一些处理，然后才是可以的一个官方号开的。后面扣除会把资产这个比例提高吗？等光明厂建起来之后，才会把这个比例提高。因为现在主要的产能的话，在机器上面现在也主要的也没有做普通的线材，主要做的一些特殊的一些耗材，高性能的耗材，包括我们今年自己做的纯净的PIA是自己做的。像纯净片A就食品级的，小孩子含在嘴里，比如打了一些玩具都没有什么影响的，可以放在卧室打的。这种耗材我们目前做的就是有差异的耗材，普通的大众能生产的，我们都是让供应商生产。

发言人1   47:51
明白，对，然后想请大家我们看到拓图，它的一个净利率其实是远高于行业里面其他的一个玩家了。我不知道这个除了货主本身他卖的这种产品是偏中高端以外，这还有没有其他的一些因素？比如说是不是耗材毛利特别高，还是说有像那个叫什么AMS这种配件这一块的收入占比对，或者说毛利率贡献会比较大对，我不知道怎么去理解就是boss的这个利润率比较高的这样一个情况。

发言人1   48:29
附着利润高的一个第一个原因是因为它的产品的一个定位，它定位走的就是一个中高端的一个路线，所以它的价格相对于比其他同行业的同类基金它会高一点，这是保证它的一个利润的一个前提。第二个点，就是从营销板块，它的主要精力在自己的B2C自建站上面，不特别依赖于第三方平台，那这个就不用给平台费用，也不用分成，这个也是保证了它的一个利润。像我们60%到65%左右都是自己的官网直销的。那其他几家的话主要依赖于代理商和第三方平台，像亚马逊、速卖通这种的，这个都要给平台费用的。你看亚马逊收的费用的话，大概是平台费15个点，这个也是一个原因。第三个原因的话就是车主走的是精品路线。可以看到现在做主的产品就四个系列，定位非常的清晰。就是每个系列对应的是不同的人群，包括你自己的打印的一个级别，而且非常好选择。

发言人1   49:39
你觉得你是入门级的就选A系列，你有一定进阶型的就买P系列，有一些对精度要求非常高的，你就买X系列。要打工装夹具的，或者是有工业级的一些生产的，你就买X系列。所以它导致了他的机器生产出来基本上都全部都卖出去，甚至有供不应求的一个状态，没有造成一个浪费的。

发言人1   50:04
但你像其他家，比如说像太阳范围，它的机器机型是非常多的，那每个机型之间的差别不会太大。现在他是在学做主，就是把这个也在走一些精品，把其他的很多的一些系列已经砍掉了。他之前是同一个价格带的有好几款有好几个系列的产品，消费者在选择会有困难症。同时就造成了它很多机型它是生产出来了，但是没有卖出去，造成了成本的浪费。同时他们主要依赖于亚马逊和代理商，这个都是要给平台费后分成的，这都是导致它的利润不太高的原因。特种利润高大概最主要的就是这三点。

发言人1   50:52
明白，对，然后在其实我想请教一下，您怎么看吧当前整个消费级3D打印行业的竞争的关键要素怎么去排序，比如说产品力、价格或者说生态对。首先其实还是公司的一个产品力，现在还是属于一个最重要的产品力比的是软硬件的一个结合。因为硬件其实大家都可以做的比较多同质化。但是软件的一个算法决定了它打印的一个成功率、速度、良品率。这个是拉开差距的的原因。包括从整体的一个运动控制系统调试软件，还有AI视觉的一个检测自动调频切片软件。这个是属于比较重要的一个点，就是软硬件的一体化的结合。

发言人1   51:55
第二个点的话就是生态的一个板块。生态的话就是从模型平台，还有AI建模工具、耗材体系配件，还有和用户的一个联系度和活跃度。这个板块是目前比较有影响力的，尤其是拓主这个板块，在这个行业目前属于做的最好的。也是属于因为它可以把客户和用户之间联系的是比较紧密的，复购率活跃度都是比较高。有些机器的一个复购，号称的一个复购，还有用户的一个留存转化，这个板块是比较重要的。

发言人1   52:36
第三点的话就是要做到易用性和稳定性。其实对一个用户来说，你有多少个颜色或者打印速度多高、多快，精度多好都不是最重要的。最重要的就是一定要好用，低维护、低失败率，而且这个才能够破圈走进了大众消费的市场。还有噪音，噪音要越来越低。这个就是家庭用户的话是比较对噪音是比较敏感的。还有主要的安全这几个方面是当前竞争的一个要点。但现在大家的竞争主要是在多头和多色的这个上面。我刚说的是核心的一个竞争力。

发言人1   53:28
明白。另外就供应链和评审的一个管控也是也比较重要的。因为这个直接关乎的你公司的一个利润率的一个影响。好，明白。对。

发言人1   53:41
然后我再请教一下，咱们这边有没有这个统计过对吧？错除了打印机打印的成功率大概是有百分之多少，然后行业其他平均的这个打印成功率是百分之多少？有这样的一个。拓主的打印成功率是95%到98%，其他的话是90到92。对，这个其实也没有说有太明显的差距，对吧？就是目前来讲。比较的有差距。最开始的话其实拓主从一开始打印成功率就做到了95%。

发言人1   54:27
最开始其他各家请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。它的成功率大概是68%还不到70%。是经过这几年的一个追赶之后，大家的一个成功率大概能做到90%。

发言人1   54:48
但是这个仅限于这种单喷头的，因为单喷头是属于做的最早的一款这种技术路径。双喷嘴的现在还没有统计出来，因为还没有除了maker在大量的出货之外，其他各家还没有大量的出货，还没有很多的一个数据的一个掌控。好好好明白好好。

发言人1   55:17
今天我们也和大家这边聊了很多关于整个行业竞争，包括自己这个创新方向的这样一个问题，也感谢专家这边的时间。咱们今天也这个电话会也开了五十多分钟了，要不就先到这儿也谢谢各位领导这个时间如果大家对3D打印这块有其他关心的问题的话，也欢迎联系我们公司战略团队。好好，谢谢大家的这个时间。好好，拜拜。本次会议就到此结束，再见。感谢大家参加本次会议，会议到此结束，祝大家生活愉快，谢谢。
