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发言人1   00:00
互联网的治国。今天还是由我来汇报我们的一个周日观TMT组的一个周度观点。我本周的话可能主要还是基于我们传媒的一个游戏板块局给大家做一个汇报。请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。

发言人1   00:20
他会看到最近其实市场波动还是比较大的。但我们能感到感觉到整个游戏板块的关注度是有提升的。其实在之前的每次的会议里面，我们其实都有提到今年可能最大两个变化。一个是大模型带动的一些变化，让互联网云那边的一个收入增速在加速。其实现在像阿里这些CSP的收入增速是还在加速的。但是因为港股的性流动性原因，可能反馈还不是特别的快，或者是特别的面对面。

发言人1   00:50
但是A股这边的话，我们能够感觉到最近会有一些高切低的一些资金一直在关注我们的板块。有在问为什么业绩还不错的情况下，估值这么低？所以我们会感觉最近游戏板块会有一些资金的关注，可能因此会有些超额和修复。但我会认为要在这个方向你配配的话，肯定核心重心也要放在能够受益于现在的一些结构性趋势，或者说结构性的景气度的一个方向。我觉得可能关要去关注短期变化最大的公司，像什么华通、恺英，然后其他能帮业绩的公司，什么完美巨人、吉比特。

发言人1   01:31
为什么说游戏这边华通卡的变化比较大呢？其实最近华通的新产品的流水已经重新开始往上走了，我们判断可能到90月份他的流水会重新去创新高，当然它一般流水创新高的时候，费用也会相应的增加。所以当前流水创新高带来的一个明显的利润增长，应该是在明年上半年会有更清晰的一个体现。这点我觉得是要明确的说出来的。但是之前公司其实发过一个权，激励他们对于明年点点互动这个公司的一个利润上限目标是定在90亿的那点点互动是除除了点点互动外，它的顺序其实去年今年上半年有将近十个亿的一个利润。那每年其实还是有稳定的利润贡献的那明年其实整个公司的利润，结合我们之前外发报告来看和他对股权激励来看，我觉得是可以往110亿去做一个展望的那其实明年还是有不错的利润增长了，且短期的高频数据是在往上的。

发言人1   02:32
这里我们看到它起来的产品主要是load rush和hotel lexi。按照美国那边，其实一般畅销绑冲到80名的时候会是一个月流水1000万美金的一个门槛。从这个来看的话，它可能是已经要往这个月已经要往千万美金这个方向去走了。我们认为表现也还是不错的，后期可以持续展望一下，有没有学新的。

发言人1   03:04
是所以等看下来的话，就我刚刚讲到的整个的点点其实是重新到了一个流水爬坡期，我觉得会有一些边际上的改善。且之前大家担心的一个股东的减持问题也已经到期了，股权激励这边也有个相对好的一个落地，那我觉得整体是逐步在偏正向的。

发言人1   03:25
除此之外的话，我们这里提一下恺英网络。因为昨天大家看到恺英网络其实发了一个公告，就是他们通过投资一家基金间接去持有韩国瑜美德的股权。其实很多人可能对于美德这家公司不是特别熟悉，但是只要想到传奇IP一定会想到与美德。就现在传奇IP的一个实际的持有方，其实是由于美德和亚拓士两家公司持有的那么一大托是穿透，最上层其实是世纪华东，然后另外然然后与美德这边是传奇的另外一部分的一个IP其实恺英通过成功投资于美德，我觉得也保证了未来IP的一个稳定性。他们也有机会去把一些原本可能去不了的市场，包括什么韩国、日本，原本传奇不来不太能出海的一些市场可以去做了。其实你像奇迹这些韩国IP，其实在国内时就是我国市场和海外市场都不错。但是传奇之前是没办法出海的，然后以及看起来IP的一个市占率会进一步的一个收拢，其实对后续长期凯利的一个增长是更加确定的。

发言人1   04:35
而且我觉得值得一提的是，其实文娱的产文娱资产的投资并购或者说是增资，在过去几年都是非常谨慎，收的比较紧的。今年是比较今年其实比较惊喜的看到了恺英能够通过一些监管的一些审核，然后在这个时间点把这个公告给落地。我觉得看起来整个中光圈，整个上层其实对于游戏资产和无形资产相比以前来说还是明显更认可的。

发言人1   05:06
我觉得这是传递出来的一些积极的信号，这是恺英的一些变化。再往后的话，我认为整个游戏行业当前还是在演绎编辑变化下修复。再往更长的时间去走的话，我觉得核心我们还是可以去看一下是否有一些是否有些新的趋势出现，包括海外这边有没有后续有没有渠道带来的一些增长，我觉得可以今年底去更多关注一下，就是是否有类似于程序化广告之类放量的逻辑存在。因为unity汇量最近都在尝试去做他们的一些新的广告投放系统。这个主要汇报，然后感谢大家的时间，我们下周再见。
