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全文摘要
德海通计算机公司最新推出的V4.1模型展现了显著的性能提升和架构优化，采用了创新的CED架构，实现了输入输出参数的不对称设计，有效降低了计算复杂度，提高了成本效益和性能。在游戏演示中，新模型表现出色的图像质量和流畅性，为用户带来了超越旧版本和其他竞品的卓越游戏体验。未来，该模型预计将进一步改进，目前看来，V4.1不仅是大模型的升级，更是实现了质的飞跃，标志着公司在技术进步上的重大突破。

章节速览
00:00 德海通研究员分享最新大模型测评成果
研究员介绍了最新发布的V4.1模型，该模型采用新架构，显著提升了性能与成本效益，使其优于前代产品。测评显示，V4.1在性能上达到了新高度，甚至可与行业标杆相媲美，预示着其在市场上的竞争力大幅提升。

02:42 新框架减少TV case与优化机制解析
新框架通过CSA two、SWA lime gram模块、DS Spark等技术，有效减少TV case。它采用全扫描与分层review机制，减少全局调用，提升效率。引入投机机制与字典模块，优化数据处理与缓存使用，显著降低资源消耗，实现高性能与低参数量的平衡。

07:18 多模态技术在游戏开发中的应用与效果对比
讨论了多模态技术在游戏开发中的应用，包括骑马游戏和糖豆人游戏的制作过程与效果对比，指出新技术在色彩、细节和功能实现上的显著提升，以及与M5级技术的对标潜力。

10:21 V4.1糖豆人游戏与火箭发射游戏对比
对话讨论了V4.1版本的糖豆人游戏，强调其关卡设计新颖且复杂度高，与早期版本相比有显著提升。同时提及火箭发射游戏的质感和功能实现，尽管存在火焰效果等小bug，但整体质量已大幅升级。通过对比不同版本的游戏，展现了技术进步和游戏体验的改善。

14:55 V4.1 Flash与K3模型对比测评
本次会议对比了V4.1 Flash与K3在物理引擎、画面质感、细节处理等方面的表现，指出V4.1 Flash在多个方面已接近或超过K3，尤其是在太阳系模拟、宇宙尘埃质感上表现突出。尽管K3在某些细节上仍略胜一筹，但V4.1 Flash的整体进步显著，性价比高，价格亲民。未来还将发布V4.1 Pro版本，值得期待。

发言总结
发言人1
他，德海通计算机研究所的俞凯文研究员，在大会上对新发布的V4.1模型进行了详细介绍和火线测评。他首先对各位领导的到来表示感谢，并高度评价V4.1为重大更新，性能显著提升，可能替代当前的V4 flash和pro版本，展现出更先进的技术和更高的性价比。俞凯文研究员详细介绍了V4.1采用的新架构CED，该架构输入输出不对称，大幅提高了效率和性能。他还介绍了新框架通过CSA two、SWA lime gram模块和DS Spark等技术减少计算复杂度，优化缓存，并有效处理多模态数据的方法。通过多个游戏示例，俞凯文证明了V4.1在游戏开发中的强大应用潜力。最后，他给出了对V4.1的高度评价，并对后续的4.1 pro版本表示期待。

要点回顾
V4.1模型相比上一代，在模型大小和缓存方面有何变化？V4.1模型在实际效果上的表现如何？
发言人1：V4.1模型通过上述技术手段成功减小了模型大小，降低了存储和缓存成本。原本的模型可能需要较大的SSD存储空间，而现在仅需临时缓存即可满足需求，从而极大地减少了花费。同时，通过第12个投机机制和模块的加入，进一步降低了缓存需求和整体模型复杂度，使得模型的整体性价比更高。V4.1模型的实际效果非常出色，在构建骑马世界演示项目时，相较于之前版本，颜色表现等方面有明显改善，甚至与G6版本相比也有一定差距，但整体上已经达到了令人满意的水平。这表明该模型在视觉理解和多模态数据处理能力上均有显著增强。

这款V4.1模型相较于之前的版本，在性能上有哪些显著提升？
发言人1：V4.1模型做了非常大的更新，其性能相较于之前版本有了大幅提升。在测评中，它在参数上进行了缩减，但成本和性能却得到了优化，具体表现为新框架的采用以及对15点F5数据的对标。通过新架构CED，输入和输出参数不对称设计，使得整体性能显著提升，并且在参数量大幅减少的同时，保持了良好的性价比。

这款模型的新框架采用了哪些技术来实现高效计算和存储？
发言人1：新框架运用了诸如CSA two、SWA lime gram模块和DS Spark等多种技术，其中D Spark在处理过程中发挥了重要作用，通过全扫描方式将四层扫描缩减到一半，大大降低了计算复杂性和内存占用。此外，还通过review机制优化注意力模型，利用背景池储存和精准回溯机制，以及SWA模块减少冗余计算，提高整体性能和存储效率。

糖豆人游戏在V4.1版本中的表现如何？V4.1版糖豆人游戏相比之前有哪些具体改进？
发言人1：糖豆人在V4.1版本中表现非常出色，几乎只需要修改两遍就能达到较好的效果。游戏的关卡设计丰富多样，每一关都有不同的内容，具有很高的可玩性和创新性。此外，与之前的粗糙版本相比，现在的糖豆人游戏在视觉效果和功能实现上都有显著提升，甚至可以与M5相媲美。V4.1版糖豆人游戏在3D模型制作、碰撞逻辑以及物理引擎等方面都有很大升级，比如增加了新的关卡设计，优化了碰撞球的碰撞效果，并且实现了自动音效等功能。同时，游戏的生成时间也有所缩短，从之前的较长时间减少到24分钟以内，整体运行更加流畅稳定。

V4.1和K3版本在哪些方面进行了对比？
发言人1：V4.1和K3版本在游戏质感、火焰特效、一级火箭分离等细节上进行了比较，两者各有优劣。V4.1在画面质感上表现出色，但K3在某些物理引擎方面的细节处理可能更为精细。虽然K3的开发时间更长，成本更高，但在整体体验上两者差别不大，都能提供良好的游戏体验。

V4.1是否在其他游戏项目上也取得了进步？
发言人1：是的，V4.1还在跑酷游戏和太阳系模拟等方面取得了进步，比如太阳系模拟中的背景图设计和宇宙尘埃的质感都得到了大幅度提升，整体画面质量比之前的V4 flash pro有了显著提高。

对于V4.1 flash的整体评价是什么？
发言人1：V4.1 flash相较于之前的版本，无论是在成功率、模型质量还是性价比上都有大幅度的进步，已经从原本的中低端水平提升到了接近高端产品的水准，尽管尚未更新到最新的artificial lize版本，但已具备很高的性价比，值得推荐。

