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发言人1   00:00
好的，各位领导晚上好，我是德海通计算机的研究员俞凯文。感谢各位领导晚上的时间来参加我们的大会。我们这个也是请赶快做了一个火线测评。因为他中午的时候发了这个V4.1，现在这个模型发的确实很快。当时我们测评V4 pro的时候，好像也就不到一个月，它这个VCRE flash就出来了。这个模型我觉得他做了一个非常大的更新，从这个实际队员上我觉得可以给到一个很高的一个评价，给到一个好吧。原来我们其实还在说他是大模型中的蜜雪冰城对吧？但现在感觉密密飞船不够了，可能更高级点。确实我能看到他这里面他其实放了一些他对标15点F5的这个数据。然后在测评当中确实也发现你可以对比，这个性能确实已上升了一个大台阶。

发言人1   00:59
当时我们其实V4 flash pro也都做了测评，但其实更惊艳的还是flash的那个V4 flash的测评。但是VV4.1反噬也更加惊艳。等一下，我介绍完整整个一个简单介绍一下整个模型之后，就给各位大佬看一下那个测评的结果。他这个是用了一个新架构。用了一个CED的一个新的架构，然后它的输入和输出是不对称的，一般都是对称的。输入就是那个preview是88B的参数，然后decode输出是16B的参数。

发言人1   01:38
他整个新框架就相较于上一代就有一个KP开始有一个非常好的一个下降，当然他一直每一代都是在做这个事儿，从第一代到现在已经缩减了他写470倍。确实他这个上面的缩减也导致他有个更好的成本，然后它的性能也更好，更好的成本价，更好的性能就直接导致它那个V4 flash直接和pro直接就要属于下架了，对吧？一般来说你一个新模型出现，你肯定是性能好，但是你会贵一点，然后老模型留下来做性价比？他这个直接就可能是12号，14号pro也下架了，对吧？那就说明它这个已经是一个非常大的提升了。然后从纸面数据来看，一般来说都有王婆卖瓜的这个特点，就是自己写高一点。但是我现在来看还是蛮中肯的，确实可以和提米掰一掰手腕，然后也可以对标欧45。然后他这个KD cash它做一个很好的缩减，其实是那个新框架。

发言人1   02:43
新框架他也发了一个论文，这个论文其实主要就是讲述他这个框架是怎么减少这个TV case。核心其实就是这个图，这个图就是CCED的那个框架。这里面其实它用了几个东西去减少KVK？一个就是CSA two，然后SWA lime gram模块，然后DS Spark。D Spark对这一块主要是这个地方应用的比较多，它整个是40个40层对吧？他做到了preview减少到一半，通过一些叫全扫描，就是for more的这个形式，就是把所有东西都扫描一遍，他整个四层就扫描了，全扫描只做了四层，这个是非常牛的，我觉得剩下都是用用那个reuse和rain dex，这个review就是我们上一层便利完对吧？

发言人1   03:46
MOE完做一个笔记，这个笔记是他留给下一层的，然后review这一层只用这个笔记做缩减，就不再去全局调用。这样的话它就会造成一个不断的进行简经典请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。就导致了就开始变得没那么大。然后这一层就是做一个精准的回溯。他不是从他不是一直review，他还做了一个react react它会有一个池子，他把负层的这个东西他做了一个计算，然后选取一些有价值的信息放这个背景池里，然后rex是在这个备选池里去寻找一些有效数据。那这样的话就导致就可以让它比较精准，就不是一直是review对吧？然后有一个很好的索引和构重建，这是他整个的这个地方集中注意力做的一些事情。那SWA这也是减少它可以开始的一个东西。

发言人1   04:53
他当我的理解就是它丢失那些东西的时候，他需要用一些token，一些数据做重新定位构建。原来他是做一个很大范围的构建，那现在他可能这个东西就是可以这么理解，它的有效的这个呃视野，它小于它的理论值，就是它它就一点儿用一个有限的长度就可以去做一个很好的定位。这样的话它的那个大小就小了，就不需要放在它那个SSD里了，可能就放在临时缓缓冲里面就可以了。这样的话就可以导致它这个flash的一些存储，缓存KVTSH就有一个很好的下降。

发言人1   05:35
再一个就是前一代有了第12个投机机制和这个模块，投机机制这个也是一个很好的机制。就是他生成一个下一个词汇的时候，他是随机吐出五个，然后去用一个小的参数去验证第一个对不对？第一个对了，那非常好，就是省了很多步骤了，不对再重新弄。就是用一个小的参数去博一个大的一个博彩的一个机制。

发言人1   06:05
因模块这个也很好理解，就是它加了一个字典。就比如说我们勒布朗詹姆斯，我们如果单纯放在那个注意力机制里面，它肯定是一个字一个字去匹配的。这个东西它其实它自然率很高的，然后如果你放在一模块，它只要遍历一遍那个模块就能找到这个勒朗詹姆斯是什么，对吧？那这其实就是一个O一的复杂度，所以这也是一个很大程度上的一个下降，所以说它加这个模块之后，它也会导致一个整体的缓存的这个东西下降。然后缓存下降就导致了这个花费就变得更少了。大概是这个我的理解是这样的。它这个缓存大概是用了196B然后加上这个不在他主干里的那个552，它总参数是552，其实应该再加一个160 196的。它那个音波光模块，这个就是大概它的那个参数量，然后原生多模态原生这个视觉理解，然后输出输入是8，输入16，就导致了一个很好的性价比，大概是这样的一个情况。

发言人1   07:19
然后他的这个后续练，他在论文中也提到了，其实没有什么变化的。主要就是预期电池段用了45T的多模态数据，加上文本，多文本和多模态是预期。好，这就是大概整个他的一基本情况。然后再给各位领导对比一下他这个实际效果，这个确实比较好。我们这个还是老传统，就是这个。骑马游戏，从零开始构建一个骑马世界的demo。我们平时去搞这个东西的时候，我先给各位看一下原来的那个，起码这个是DPC，不是这个，是这个G6的。我先看这个。

发言人1   08:16
GP6大概是这样一个画面，可以给各位领导做一个对比。我们来看一下它这个色彩，其实是我觉得所有教程里面最好的了。DT number 2就是这样的。然后我来打开一下那个4.1升程的，确实是非常的牛，我都很震惊。

发言人1   08:41
起码是借。有点差距，但是和他上一代相比已经很好了。这个是这样的，然后清晨这样的。颜色，我们当时做那个多模态版本，其实也可比这个粗糙多了。这个的话我觉得很出乎我的意料。

发言人1   09:06
然后还有我们之后之前还有做那个糖豆人的这个游戏，糖豆人这个游戏其实他可以说，我给大家看一下这个常州人的这个原来几乎都是要改个好几遍，他还是不行。但是这把基本上两一遍就成了，剩下就是有一点bug东西来改变，就是时间太长了，我不知道是不是因为他刚发的时候就大家都在弄，我这个游戏大概弄了两个多小时去搞这个事，但是它效果确实非常的好。给大家看一下，就原来做成人V4 flash他做成人，其实他只是做成了，但他不好，对吧？这个东西完全可以对标M5，我觉得对吧？大家可以希望可以看一下这个。这人就非常多的人。what? 

发言人1   10:16
而且它很多功能实现的也是非常好。

发言人1   10:28
对我把这个声音关掉了，大概是这样的。还有第二关，这个是我没有想到的。当时我用这个V4，其实他做的就是一个超级简单的一个关卡。而且你看最后一个他还有第二关，而且是不一样的，每一关都是不一样的我觉得这个太牛了，我觉得等一下给领导看一下，呦呵还是有一点不对头。你大概也是这样，我觉得我去他前面还有很多东西。对，好。他每一关都是不一样的东西，然后被挑战，我觉得有一点飞波舞的感觉了，还可以给领导看一下飞波舞。

发言人1   11:28
这个就是他V4.1做的这个糖豆人的游戏，这个确实非常的牛，之前的糖人非常的粗糙，我可以给他找一下3D这还是这样5.3做的，我可以看一下5.3，对比一下。你看这一下子就看出来了，他这个。而且很他很多碰撞他是做不到的。这个其实都都不用看我跟你讲，对比一下拆GT6的那个档位。我说可比，某种程度上可以和，就这个4.1可比。

发言人1   12:27
甚至我觉得可能。那个更有趣一点，这个可能比较简单。对吧？这个是CT6说的。

发言人1   12:48
飞飞扑对吧？该有的东西都有，然后碰撞球的碰撞，对。再来一局他是一样的，就没有别的了。他但是他的好处是它一次生成多长时间？24分钟。

发言人1   13:07
然后就是这个V4.1大概用了2小时，但其实也不用这个东西，这个是CRM的。CRM可能你看这个做的不好，两百多分积分大概就是四块钱，我记得是四块。像GPC的V4点一两个小时，14 100是吧？也就一百多120就做成一个这个样子，我觉得还是非常牛的了。我觉得然后再一个就是还有一些其他的游戏，比如说这个火箭发射的这个，这也是我们一直在对比的一个东西。我觉得他这个也比较好吧，质感也很好，而且他也可以有什么一级火箭分离，然后回来我点个火。这个质感就非常好了，我觉得虽然还是有一些bug的。

发言人1   14:18
这个是自动试试点。

发言人1   14:27
比较粗糙的地方就是它这个火焰，知道吧？火焰然后下面其实还有一点问题，把自动音给关了，就这个东西？有点bug，然后火焰太操。肉体、自动滤镜功能上基本都实现了，但是其实质量上已经做了一个很大的升级。等下可以对比一下，他其实都不用对比，他老了就拿等下去拿飞鸽5对比一下就好了。

发言人1   15:14
关机之后，然后他就做一级分离了。分这个分离这个场景还是跟K三差一点的，K3那个做的还是更好一点。但是也不差了，K3花费也多，其实可以对比一下K3，给你们看一下那个。

发言人1   15:48
完了，下来了。

发言人1   15:56
然后会有一个筷子来夹住它，那个筷子好像没有那么的对这个地方就有有点假了对吧？好，但整体还是不错的。K3的。把这个关掉。

发言人1   16:28
用的太多了，这个是KMK3做的，大概用了四百多一次长，这个就是非常好的。是这个吗？从画面质感上看，我觉得是刚刚那个4.1好，但是其他的一些细节，K3可能做的更好一点。比如这个火焰他不是那种，也差不太多，但是他这个就是回收做的比较好啊，这个物理引擎方面。

发言人1   17:11
有。这个没有回收。其实这么看的话，如果只是单纯的从这个角度看，确实还是可以跟K3对比，其实感觉比K三能好一点，对吧？然后其实还做了一个太阳系的模拟。

发言人1   17:41
这个背景图其实有一点夸张，但是其他的这种雨尘埃，我觉得他做的还是蛮好。然后太阳是这样的是吧？然后地球就在这旁边有一个月亮。对，这个是月球，颜色上还是不错的，就是那个背景那个星耀的这个光太那什么了。但是你看这个宇宙尘埃这个石头做的还是非常的质感，还是非常足的是吧？比V4 flash pro好好了很多，我觉得是一个非常大幅度的一个提升。还有什么呢？一个跑酷的一个游戏。

发言人1   18:50
you. 哟这是技术问题，不是这个模型有问题。

发言人1   19:02
而且还有那种东西，这就是V4.1，它这个花呗其实更少，五十多大概也是用了一个多小时。就是我是他刚发布的时候，我就去测这个东西，全部都是一次。一般来说像V4 flash或V4 pro的时候，我都会多做几次，然后挑一个最好的去测。这个就不用直接一次就成功。但是时间长一点，我觉得有可能是大家都在那个时间去测，就导致他可能算的不太够，我就慢一点，这个是这样的，我觉得整体看下来，就从这个糖豆人的这个东西来看，我觉得就是非常大的一个进步了。基本上我做GLS5.3，还有那个V4 pro基本上一次都做不成功，而且是非常的简单粗糙这么来看的话，确实斩杀线，也不是说斩杀线，其他的性价比请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130。

发言人1   20:04
你可能会进一步的没那么好是吧？然后他这个artifical lize还没更新，我刚刚看现在看好像。对，应该还是没有更新的。我觉得可能我展望一下，大概就是这个44到42这个区间对吧？Y3 flash差不太多对吧？或者说比他更好，或者说甚至超过K3，这就是这个set v4.1，我觉得非常好了，已经不是大模型中的蜜雪冰城了，可能可以升级了。但是它的价格还是蜜雪冰城的价格，我觉得这个是他整体的一原因，给到一个非常好的评价。

发言人1   20:51
好，这个就是我们今天对于这个V4.1 flash的测评。然后后续他应该很快也会发那个4.1 pro版本，也可以期待一下那个那个pro的版本，然后到时候再给领导来进行测评。好，那今天我们就先到这，小助理结束一下会议。

发言人1   21:28
小助理有在吗？我们结束一下会议就好了。感谢大家参加本次会议，会议到此结束，祝大家生活愉快，谢谢。
