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发言人1   00:00
这个预演的一个能力，进一步的提升了这个模型在影视、短剧、广告这些专业场景的一个生产效率与生产能力的一个可控性。我们认为说CS2.5也有望能够继续强化它在长时长多参考强编辑的一个生产级的一个属性。有望能够推动AI视频从素材生成走向工业化的一个制作的流程，进一步去赋能AIG产业的一个发展。推荐投资者可以关注CDS2.5上线之后，对于板块行情的一个带动效应。标的来看的话，重点还是推荐关注有相应的这个内容布局，并且从产能维度来讲有持续提升空间的标的。

发言人1   00:40
我们更简单更新一下几个重点的，有相关业务布局的公司近期发展一个情况。首先是看这个中文在线，中文在线的这个AIG主要还是整体的AIG的业务，主要还是依托公司之前积累的海量的网文的IP还有类似像real shot，还floor这样的海内外的短剧的平台去做业务的布局。那目前公司其实已经构建了说从IP的筛选，IP的储备，再到剧本的改编，然后再到视频生成和整体的内容分发的这样的一个AI内容生产的全产业链的一个体系。从公司自有的海外的短剧平台，flow的这个AIG的渗透率角度来看的话，目前fly flow整体已经上线了超过500部的AI漫剧和AI的真人短剧。国内来看的话，公司之前就已经和腾讯视频这些平台达成战略合作，持续给这些头部的平台去输送内容。就AIG业务来看的话，我们认为说公司今年的这个相关业务的流水相较于去年的话，也会有一个非常快速的一个增长。

发言人1   01:50
然后另外一家公司就是悦文集团了。公司其实从去年下半年开始去做漫剧的一个布局。去年的话漫剧就已经生产了大概可能1000部左右，收入体量大概是在一个亿左右的一个体量。其中超过100部整体的这个AMM剧的播放量是不过千万的。行从爆款率角度来讲的话，相较于行业平均水平是有一个非常大的一个领先优势的那今年的话其实也有一些公司推出的AI慢剧的一个播放量是超过三个亿的这也是一个非常好的这种爆款的一个表现了。今年的话随着整体的视频模型的一个迭代，预计公司的这个慢剧的增长还会更快。

发言人1   02:34
慢剧业务的一个盈利来看的话，去年因为公司还是在一个早期冲量的一个阶段，所以其实没有对于报表层面有非常明显的一个利润的增厚。但今年的话公也会更加注重优质内容的一个上限，也有机会能够带来千万量级的业绩的增量。出海来看的话，五月份的时候，阅文也正式上线了海外精品的慢剧的一个平台。计划在今年年内也会推出千步的漫剧的一个作品，有望给公司整体的AI业务AI剧的业务带来新的增量。

发言人1   03:06
那那另外一家公司就是今天其实市场问的比较多的公司就是昆仑万维。昆仑万维今天也更新了部分AI业务的一个经营的数据，可以看到说公司旗下的这个天工AIQ2的AI native的模型和产品业务的一个AR是突破了八个亿美金的。其中AI短剧平台的一个业务AR是超过了7亿美金，AI工具的一个业务AR是突破了一亿美金。可以看到说公司海外的短剧平台专门为五已经完成了AI原生化的一个转型，超过80%的新增的内容都是有AI生成的那公司也在持续快速的去推进AI短剧的一个业务的发展，海外的AI区业务的一个AI有望能够持续保持增长。

发言人1   03:51
总结去看这个AIG的话，也是我们的一个观点，还是认为这已经是一个to c的AI的一个爆款的应用了。而且它的这样的一个爆款性，不光是体现在产品的下载量也好，还是观看率以及流水层面来讲也好。而是他已经实打实的去贡献一些公司报表端的一个业绩的表现了。这是一个非常重要到的一个指标。我们认为说从今年到明年，整体这个产业的一个景气度，其实都不用特别的担忧。

发言人1   04:21
另外一个我们重点再去推荐的方向就是AI营销。从相关公司的基本面来看的话，其实我们之前就有做过更新了。部分营销公司其实报表端已经有非常明显的的AI赋能的效用的体现，尤其是降本增效的这样的一个效用，其实也带动了部分公司整个营销业务毛利率的一个环比的提升。

发言人1   04:42
新增业务来看的话，其实我们持续在推荐大家关注的就是这个token运营的业务。Token运营业务本质上是连接上游算力模型和下游企业客户的这样的一个中间的一个环节。可以通过相关的这个公司，就可以通过模型适配API分装智能路由计费结算和稳定性保障这样的一些功能。把分散的GPU云资源和模型能力加工成可调用、可积累、可运维的这样的mass的服务。不是说简单的就token低买高卖赚差价的一个代销的模式。

发言人1   05:22
产业景气度来看的话，我们可以看到说随着这个AI call in agent营销，AI内容生成，还有一些企业知识库这些场景的持续落地，token的一个调用量是有望持续保持非常高的一个增长的那在这个过程中我们可以看到说企业客户他就有一些多模型接入的复杂，然后包括成本优化的困难，还有稳定性和账户来管理的这样的一些痛点。这就推动了PIG和智能路由token调用和企业级的mass的服务，会成为AI应用的一个基础的设施。从相关公司的表现来看的话，我们觉得海内外其实还是有一些这个环节跑出来的头部公司可以重点关注的。包括海外的overrode a还有国内的国际流动。他们的业务其实也验证了这个方向的一个产业机会。

发言人1   06:13
Open router作为海外AI root的一个代表，他也通过统1API接入了超过400个模型平台的周token的一个处理量。其实已经从六个月前约5万亿提升到了45万亿，整体的这个速度还是非常的快的那公司的这个AR在今年的三月份的时候也提升到了约5000万美金。这样的一个水评估值的话，也从之前的5亿美金提升到了13亿美金左右的一个体量。整体的这个P除以AR的一个估值倍数，差不多是超过20倍的一个水平，也说明了资本市场对这个方向的一个看好好吧。那国内的话规矩流动来看，六月底的时候也在港提交了上市的申请。

发言人1   06:54
这个方向我们预计未来也会有越来越多的公司持续获得业务的增长，并推进在准确化。我们也会继续去推荐投资人，关注尤其是一些有出海客户资源AI营销场景和技术服务能力的营销公司。在这一块的这个增量的业务还是非常值得关注的。也有机会能够为相关的公司带来增量的收入和估值体系的一个切换。第三个我们重点推荐的方向就是AI互动引流。我们昨天其实也发布了一篇互动引流的行业的专题的深度报告。

发言人1   07:31
其实从行业定义来看的话，互动引流的要素主要还是会分成两部分。一部分就是这个有信心的框架，另外一部分就是影视性的一个内容。影视性的一个内容其实还是互动引流的一个内容的基础，它的一个生产要素和一般的这种影视性的内容的生产要素还是比较类似的。游戏性的一个框架主要还是通过游戏机制来提高交互性，包括像QTE的一些游戏化的机制，多分支的叙事结构反馈和数据体系等。这些要素都构成了互动引流的必备的一个要素，使得整体的互动引流成为兼具游戏特质和影视特质的复合性的内容的一个形态。

发言人1   08:12
其实近几年整体体的互动引流产业的一个发展，主要还是通过爆款的产品驱动的。我们可以看到说，也最典型的这个内容就是19年的时候，隐形守护者的一个爆火，推动了互动引流市场的关注度的提升。后续的话像完蛋我被美女包围了，情感反诈编辑器这些爆款的游戏，也是继续带动了产业的一个关注度。但是这些游戏爆火了之后，虽然带动了同类型同质化的供给的快速的增加，但其实还是缺乏一定的那种创新的那到26年这个事情就有一定的变化了。就是这个盛世天下系列互动引流的推出，也再次的在市场形成了爆款。互动引流短它的内容也包括短剧的这种多分支的一个形态，还快节奏的一个内容。这些内容要素也推动了整体的互动引流产业，成为市场重点关注的一个方向。目前来看的话，盛世天下两个系列整体的销量已经突破了500万套，创这个细分赛道的一个商业化的记录。

发言人1   09:16
后续随着AI的一个赋能，我们认为说这个行业的一个优质内容的供给，因为往往能够继续的增长，用户破圈之后商业化空间还是非常值得期待的那我回归到说AI对于这个产业的一个赋能，我们觉得主要有几个方面。第一个方面肯定还是降本增效，根据这个产业专家的一个信息。以这个配音为例，传统的模式之下，一部互动引流需要聘请这个专业的配音的公司，成本的话可能是在数10万元这样的一个体量。周期的话也需要好几周的一个时长。但是通过AI配音的话，成本通常是可以降到传统模式。请关注公众号思维纪要社，更多纪要请加V西安20210130的10分之11的效果的话，也能够达到说专业配音公司的一个水平。甚至能够模拟演员的音色、语气，整体的制作，就是配音的一个制作周期也会从数周缩短到数天的一个时间。

发言人1   10:14
那一些场景，比如说像战争场景，其实降本增效的这样的一个效应是更大的。在传统影视制作的过程中，一场战争戏可能成本都是千万级起的，但借用了这个AI的技术，同样的视觉呈现成本会被大幅的压缩。可以看到说AI极大降低了互动引流的生产成本了之后，我们认为说这个行业的供给端的数量和题材都有望能够更加的丰富。

发言人1   10:42
第二个方面的话就是在于说AI能够提升互动体验和数值设置的一个合理性。以最近大家关注度比较高的文字驱动的互动游戏历史模拟器重生为例，这款游戏的话主要是通过文字对话和模拟经济系统的方式，去打开AI原生驱动互动性游戏的一个新的玩法。给这个AI原生互动引流在玩法游戏机制这些方面都奠定了比较好的一个基础。后续随着视频模型能力的一个提升，我们认为说视频模型也能够提供实时生成和反馈的影视的内容。AI原生互动引流也有望能够快速的去落地，像类似自己也做了相应的业务的布局。

发言人1   11:28
字节旗下的朝夕光年工作室之前其实也爆出了AI原生互动引流不问凡尘的PV根据这个游戏steam页面的一个界面的介绍，这个游戏也是借助了大模型的能力，可以实现说玩和NPC的自由的交流。NPC也会有记忆、情绪和一些真实的反馈。从目前展出的这个产品的效果来看的话，这款游戏可能主要还是结合文本大模型和c dance视频生成的模型的一个能力。可以根据玩家的输入的这种文字以及视频去做反馈，极大的提高了相应游戏的可交互性和体验感。后续随着视频模型世界模型的推进，不光是这个视频模型，也有望能够进一步去打开互动引流互动性的想要的天花板。推荐关注有相应内容布局的公司。

发言人1   12:24
除了AI应用方向之外，投资人肯定也知道也熟悉说部分传媒公司其实也是有算力相关业务的一个布局的。我们上周其实也调研了，像文化华策、品质、顺网这些公司，也更新了这些公司算力相关的一个业务。我这里也去做一下简单的汇报。

发言人1   12:42
首先是这个就是技术文化，技术文化的话之前就已经布局了IDC业务。现在的话公公司旗下也有杭州、富阳、北京，还有浙江的大江东三地的数据中心的一个布局。这些数据中心它其实是有非常核心的一个区位的优势的那后续公司的这个业务也会从传统的IDC的租赁向计算租赁，token工厂这些方向去做升级。可以看到说公司几个数据中心业务里面，富阳的整体的目前的这个基础业务相对来说是比较的平稳的，后续也会持续去推进计算的改造。然后北京的这个机柜订单下半年的话也有望能够进一步的去释放。在江东的话，后续也会有二次开发。这些逐步的升级，有望能够为公司的IDC业务的利润带来在去年基础之上的一个增长。

发言人1   13:41
华策的话公司的这个主业还是相对来说比较稳定的。算力租赁业务来看的话，整体的这个算租业务公司的模式主要还是成本加成的一个模式。如果后续设备采购成本控制的比较好，并且按期交付的话，也有望能够贡献一个可观的利润的弹性。对投资人也可以重点去跟踪公司九月底前的一个交付的进度和实际采购成本和验收计费的一个情况。

发言人1   14:07
上网的话主要是布局了边缘算力的业务，主要还是依托网吧和电竞酒店这样的场景去做业务的布局。当然它不直接对标这个通用的计算的中心，那可以看到说，之前的话网吧的云化需求主要还是来自于说游戏的更新，存储的运维，显卡的升级这些方面。但业主的话主要还是通过租用算力的方式，可以去降低一次性的一个硬件的一个投入。

发言人1   14:34
公司目前编码算力的业务的收入的基础，主要还是来自于说网吧这个高频的经营场景。后续的弹性有机会能够来自于说个人云电脑，AI云电脑，还有轻量推理这些形式的复用的场景。重点可以关注公司云业务的收入的一个季度之间的放量和算力利用率的一个提升。可以看到说这些传媒公司其实也在积极的去做算力业务的一个布局，来寻找新的一个营收和利润的一个增长点。可以关注后续的增量版。

发言人1   15:06
以上的话就是我们关于AI应用方向的投资观点的更新。总结来看的话，我们继续看好产业的一个发展。我们认为说接下来部分公司AI应用方向的一个收入也会持续的增长。AI应用也会从这个预期走向强现实核心概念股的话，目前其实整体的这个股价还是在历史相对来说比较低位的一个位置，推荐投资者可以重点关注。重点关注的方向就是我们刚刚提到的AIGAI营销、AI互动有以及部分传媒公司的这个算力业务带来的收入和利润的一个增量。细节的话可以也联系我们团队进行沟通交流，谢谢。
